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南元朗官立小學 
2024-2025 年度  中文科科務計劃終期檢討                                        

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

1. 拓寬學生視野，豐富

他們的學習經歷。 

關注事項(2.1) 

1.1 參與校外的學習活動、比賽及表演，

以拓寛學生的視野，豐富他們的學習

經歷。 

 70%教師認同學生能透過參與校內和校

外的學習活動或比賽，有助學生拓寛視

野，豐富他們的學習經歷。 

 70%學生認同能透過參與校內和校外的

中文科活動或比賽，能有助學生拓寛視

野，豐富他們的學習經歷。 

 科組文件 

 教師問卷 

 學生問卷 

全學年 

成就： 

 87%教師認同學生能透過參與校內和校外的學習活動或比賽，有助學生拓寛視野，豐富他們的學習經歷。 

 85%學生認同能透過參與校內和校外的中文科活動或比賽（如朗誦比賽、書法比賽），拓寛視野，豐富學習經歷。 

 85%學生認同透過齊誦古詩文活動，我能拓寛視野，豐富學習經歷。 

 90%教師認同學生能透過「認識現代作家」、閱讀報告比賽，有助學生拓寛視野，豐富他們的學習經歷。 

 學生於全學年曾參與的學習活動、比賽及表演： 

*校內：中文菁英寫作班、齊誦古詩文、自主學習專題設計、「認識現代作家」、閱讀報告比賽 

*校外：第四屆香港中小學中英文硬筆書法比賽、第七十六屆香港學校朗誦節、菁英盃、香港品質保證局理想家園：第十八屆徵文比賽 

反思： 

學生在本學年積極參與了豐富多元的學習活動與比賽，包括古詩文集體朗誦、校際朗誦節、書法比賽及現場作文比賽等。這

些活動不僅拓展了學生的文化視野，更讓他們在實踐中深化文學素養，積累寶貴的學習經驗，提升了語文能力。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2.培育學生創意及

解難能力。 

關注事項(2.2) 

2.1 舉辦校內活動/比賽 

a) 中文科會舉辦閱讀報告比賽、寫作

活動(如五四新文化運動巡禮)以培

養學生的創意及解難能力。 

 

b) 四至六年級進行「自主學習專題設

計」，讓學生透過專題研習提升學習動

機及自學能力。 

 70%教師認同學生能透過閱讀報告比

賽、寫作活動提升創意及解難能力。 

 70%學生認同能透過「自主學習專題設

計」提升創意及解難能力。 

 教師問卷 

 學生問卷 

 課業檢視 

 

全學年 

成就： 

 90%教師認同學生能透過閱讀報告比賽、五四新文化運動巡禮(現更名為「認識現代作家」)提升創意及解難能力。 

 90%學生認同能透過「自主學習專題設計」提升創意及解難能力 

 

反思： 

 在閱讀報告比賽及「認識現代作家」的教學過程中，學生透過小組討論進行構思，共同解決寫作疑難。從學生作品可見，

其創意表達與寫作質量有提升。 

 四至六年級學生能完成「自主學習專題設計」，在活動中展現自主學習的熱忱，透過多元方式蒐集資料與呈現成果，體現

其自主學習能力的成長。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

4.依據《4Rs 精神健康

約章》中的 4Rs，促進

學生精神健康。 

關注事項(3.1) 

4.1 持續檢視及優化中文科現有

的家課政策及評估，包括默書

範圍及形式，從而減少學生的

學業壓力。 

a) 本學年將默書由每次皆背默，

改為一學期只有一次背默。 

b) 刪除了佳二簿，以減少機械

式抄寫。 

 70%教師認同

更改默書形式

及減少抄寫可

以促進學生精

神健康。 

 70%學生認同更

改默書形式及減

少抄寫可以促進

精神健康。 

 教師問卷 

 學生問卷 

全學年 

成就： 

 70%教師認同更改默書形式及減少抄寫可以促進學生精神健康。 

 70%學生認同更改默書形式及減少抄寫可以促進精神健康。 
 

反思： 

 將背默次數改為一學期只有一次背默，有效降低的學生因背誦產生的焦慮感，尤其對記憶力較弱或容易緊張的學生，調

整後的做法讓他們有更充裕的時間消化內容，減少挫敗感，從而建立更健康的學習心態。 
 

 減少機械式作業，刪除重複抄寫的任務，避免學生因枯燥的機械式練習而產生倦怠感。取而代之，教師可引導學生將時

間運用於更具意義的學習活動，從而提升學生的參與感和成就感。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

5.培育和強化正確的價

值觀和態度，裝備學

生積極面對成長上的

轉變和挑戰。 

關注事項(3.2) 

5.1 透過不同類型的學習活動，讓

學生認識中華傳統文學及思

想的文化底蘊，從而培養其品

德情意及正確的價值觀。 

a) 中文科以不同的價值觀和態

度為主題，更新與中國傳統

美德及正面價值觀相關的壁

報板，如：《論語》、《弟子規》

或中華經典名句。 

b) 在中國語文的單元教學中深

化品德情意教育，讓學生在

語文學習的過程中，重視性

情的陶冶、品德的培養。以

情引趣，以情促知，裝備學

生積極面對成長上的轉變和

挑戰。 

c) 舉辦齊誦古詩文活動，讓學

生增加學生對國家及文化的

認識，加強學生對作為中國

人的自豪感。 

 70%教師認同學生

透過觀看壁報板，

能深化價值觀和態

度的認識，建立正

面的價值觀。 

 70%教師認同學生

能透過中文科校內

學習活動，學習「守

法」、「同理心」或「勤

勞」等價值觀。 

 70%學生認同在中

國語文教學中深化

品德情意教育，有助

建立正確的價值觀。 

 70%學生認同在齊

誦古詩文活動能增

加學生對國家及文

化的認識。 

 科組文件 

 壁報板內容 

 教師問卷 

 學生問卷 

全學年 

成就： 

 85%學生認同能透過觀看雨天操場的中文科壁報板，深化價值觀和態度的認識，建立正面的價值觀。 

 90%教師認同學生透過觀看壁報板，能深化價值觀和態度的認識，建立正面的價值觀。 

*於 10 月份，負責老師已經以「中文與 STEM」為主題，製作與 STEM 及中文科課題相關的壁報板。 

 85%學生認同透過在中國語文教學中深化品德情意教育，有助建立正確的價值觀。 

 85%學生認同透過齊誦古詩文活動，我能認識國家及傳統文化，並培育正確的價值觀和態度。 
 

反思： 

學生透過壁報認識中國四大發明，從而了解中國古代科技發展。中文科採取單元教學，大部單元都有品德情意教學，學生能
從文中事例、主旨、課堂討論活動……等活動中，使學生建立正確的價值觀。在齊誦古詩文活動中，學生對詩歌反覆誦讀，
了解詩人的生平，詩句中的微言大義，能認識國家及傳統文化，並培育正確的價值觀和態度。 
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科組發展目標 策略 成功準則 評估方式 時間表 

6.透過閱讀經典及古詩

文，培養學生的審美

情趣，感受經典文學

閱讀的愉快經驗，積

澱語感。 

6.1 透過學習中國文學經典作品

及經典名句，培育學生的品德

及文化修養。 

a) 一至四年級須教授古詩文單

元。 

b) 五、六年級須教授《趣學古

詩文集》。 

c) 舉辦齊誦古詩文活動，使學

生通過背誦，反復吟詠，聲

入心通，感受古詩文的情感

和美感。 

d) 舉辦五四新文化運動巡禮，

讓學生認識近代名作家，以

及閱讀他們的經典作品。 

e) 與國家安全教育組合作舉辦

「『燈影謎情』迎中秋」活

動，讓學生透過猜燈謎，加

深對中華文化的了解，也能

領悟中國文字當中的智慧。 

 70%學生認同

透過閱讀經典

文學作品，能豐

富文化知識，提

升文化素養，積

累語感。 

 70%教師認同

學生在《齊誦古

詩文》活動能反

復吟詠，聲入心

通，感受古詩文

的情感和美感。 

 70%學生認同透

過「『燈影謎情』

迎中秋」活動，

能加深對中華文

化的了解，也能

領悟中國文字當

中的智慧。 

 教師問卷 

 學生問卷 

全學年 

成就： 

 80%學生認同透過「『燈影謎情』迎中秋」活動，能加深對中華文化的了解，也能領悟中國文字當中的智慧。 

 83%教師認同齊誦古詩文活動能反復吟詠，聲入心通，感受古詩文的情感和美感。 

 84%學生認同能透過閱讀經典文學作品（一至四年級：書中的古詩文單元；五、六年級：《趣學古詩文集》），豐富文化知
識，提升文化素養，積累語感。 

 80%學生認同透過閱讀經典文學作品，能豐富文化知識，提升文化素養，積累語感。 
 
反思： 

教授書本和《趣學古詩文集》當中的古詩文，引導學生透過學習中國文學經典作品及經典名句，培育品德及文化修養，從而深化其對中
華民族傳統文化的認識。根據教師的課堂觀察與教學反饋，「五四新文化運動巡禮」（現更名為「認識現代作家」）不僅幫助學生認識中國
現代文學史上具有重要貢獻的作家，更透過經典文本的閱讀，培養了學生的文學語感，提升其人文素養與文化底蘊。 
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South Yuen Long Government Primary School 

English Programme Plan 2024-2025 End-term review 

                                                             
Objectives align with 

the goals of the 

school's concerns 

Implementation Items & 

Methods 
Success Criteria Assessment Mechanisms Work Schedule 

1. To broaden students’ 

horizons to enrich 

students’ learning 

experience. 

(2.3) 

1.1. To enrich students’ learning 

experience their developing 

and promoting English 

storybooks by 

a) providing English reading 

worksheet in School library 

and English Room 

b) providing reading resources 

of PLP-RW for KS1 

providing reading resources 

from HKEdCity for KS1 

and KS2 

 70% of Positive feedback 

from teachers and students 

through questionnaires 

 70% of students agree their 

learning experience is 

enriched. 

 70% of teachers agree 

students could broaden 

their horizons through 

reading. 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

 Students’ work 

 Observation of 

students’ performances 

Whole year 

 

Achievement 

More than 80% teachers agree providing English reading WS and reading resources can help enrich students’ learning experiences 

and broaden their horizons. Students can acquire more knowledge and develop students’ reading habits through reading and they 

are interested in doing reading WS and share among the class to show their efforts.  

More than 80% students enjoy and agree doing English reading WS and reading resources can help enrich their learning 

experiences and broaden their horizons. They can richen their vocabulary pool and help develop students’ reading habits in 

reading English books. Moreover, they are interested in doing reading WS and willing to share their work among the class.  

Reflection 

More students can develop and start reading English books, so we must encourage more to enhance students reading habits and 

motivations. Thus, teachers must provide more reading resources and related activities for them. Also, school library must select 

and purchase more suitable and diversified books, not only printed, but also online for enhancing their reading motivations and 

contents.  

Also, with wisely use of the funding that provided from EDB, it is suggested to use part of the funding in organizing English Fun 

Day and AI programme in an attempt to broaden students’ horizons and enrich students’ learning experience.  

1.2 To build up students’ 

confidence by participating 

in both internal and external 

competitions,  

a) Speech Festival,  

 70% of Positive feedback 

from teachers and students 

through questionnaires 

Students’ results 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

 Observation of students’ 

performances 

 

Whole year 
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Objectives align with 

the goals of the 

school's concerns 

Implementation Items & 

Methods 
Success Criteria Assessment Mechanisms Work Schedule 

b) writing competition and  

c) school-based learning activity 

Achievement 

Over 85% teachers agree joining internal and external competitions can enrich students’ learning experiences and horizons. 

Students can gain and accumulate their knowledges and experiences through participating in Speech Festival, writing 

competitions and other related school-based learning activities.  

90% students agree their learning experiences and horizons are enhanced and enriched, especially P.5 & P.6.  

Reflection 

More competitions and activities are suggested to join and held for enrich and broaden students’ horizons. Also, more 

encouragement is suggested to be given to attract more students to take part in.  

1.3 To enhance students’ English 

by organizing interesting and 

diversified English 

enrichment classes, 

a) Cambridge English 

classes, 

b) Speaking class and  

c) English Enhancement 

course 

 80% of tutors 

agree that the students can 

actively participate in class. 

 70% of students  

agree that they are actively 

participated in class and 

their English is being 

enhanced.  

 Tutors’ and students’ 

questionnaires 

 Observation of students’ 

performances 

 

 

Whole year 

Achievement 

Through several lessons’ observations, most of our students were active and interested in attending the lessons. Questionnaires are 

carried out and more than 80% agree they engaged and actively participated in class. They acquired knowledge through 

participation in lessons.    

Reflection 

A wide range of authentic 4 skills materials should be included in the program which may help students sit for the exams and have 

a better foundation both verbally and non-verbally.  

Cambridge classes will be continuously organized.   

2. To cultivate students’ 

creativity and 

problem-solving 

skills (2.2) 

2.1  Update information 

about STEAM on the 

display board regularly, at 

least 3 times per year, and 

work together with the 

STEAM programme in 

school to promote STEAM 

 80% of students and teachers 

agree that they are 

interested in learning and 

teaching the topics about 

STEAM respectively.   

 70% of students agree that 

they are interested in 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

 The content of the board 

display 

 Documents on STEAM 

education 

Whole year 
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Objectives align with 

the goals of the 

school's concerns 

Implementation Items & 

Methods 
Success Criteria Assessment Mechanisms Work Schedule 

activities. studying the topics about 

STEAM. 

 Achievement 

More than 80% teachers agree STEAM board displays can help provide more information about STEAM to students which 

cultivate students’ creativity and problem-solving skills.  

More than 80% students agree their STEAM knowledge is richen and their interests are enhanced through reading the STEAM 

board displays. 

Reflection 

More different levels and topics are suggested to display on boards which can help students know more about the knowledge and 

development of STEAM. Also, more related activities, like experiments, projects etc. can be organized more to enrich and 

consolidate students’ ideas and knowledge, which make good use of their learning time inside and outside classrooms.  

More activities across curriculum will be planned.  

2.2  Collaborate with IT subject 

using APP Inventor to learn 

and revise English 

vocabulary in Primary 5. 

 80% of teachers 

agree that cross curriculum 

can cultivate students’ 

creativity and 

problem-solving skills. 

 70% of P.5 students 

agree that cross curriculum 

can cultivate their creativity 

and problem-solving skills. 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

  Interview with pupils 

 

First term 

 

Achievement 

More than 80% of students liked this activity and found this was useful for them whereas 100% IT teachers thought this was 

useful and effective for students to learn and consolidate the vocabulary from textbooks.   

Reflection 

P.5 students will continue using APP inventor while P.4 students will use ‘stretch’ to rewrite ‘Three Little Pigs’ dialogues after 

discussion with IT team which facilitate students’ learning through e-tools.  

3. To cultivate 

students’ 

awareness in value 

education and 

3.1 Saying of wisdom (SOW) 

activities  

a) Posters of SOW are 

displayed in school campus.  

 80% of teachers agree that 

SOW activities help 

promote positive values 

and attitudes. 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

 Observation of students’ 

performances 

Whole year 
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Objectives align with 

the goals of the 

school's concerns 

Implementation Items & 

Methods 
Success Criteria Assessment Mechanisms Work Schedule 

reinforce their 

attitudes; help 

equip themselves 

in facing changes 

and challenges in 

future (3.2) 

b) Activities are chosen from 

SOW website developed by 

EDB to promote positive 

values and attitudes among 

our pupils; help develop in 

cultural and language 

awareness and multimodal 

literacy. 

 70% of students agree that 

SOW activities help 

promote positive values 

and attitudes. 

Achievement  
More than 80% students and teachers agree the activities could help them have better understanding about positive values and 

attitudes. They are actively participated in activities. 

Reflection 

As most of the students and teachers agreed and enjoyed the activities about positive values and attitudes, thus, more related 

activities will be implemented in the future. Students’ work will be displayed on boards and annual exhibition in July.   

3.2 Animations from HK 

University of Education are 

selected to promote positive 

values and attitudes in class. 

Activities like role-plays, 

writings and discussions, are 

used in lessons to cultivate 

students’ awareness in 

twelve priority values and 

attitudes and thus help equip 

themselves in facing changes 

and challenges in future. 

 80% of teachers agree that 

SOW activities help 

promote positive values and 

attitudes. 

 70% of students agree that 

SOW activities help 

promote positive values and 

attitudes. 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

 

Second Term 

Achievement 

More than 80% students and teachers agree the lesson and worksheet could help them have better understanding about positive 

values and attitudes. They are actively participated in lessons and worksheet. 
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Objectives align with 

the goals of the 

school's concerns 

Implementation Items & 

Methods 
Success Criteria Assessment Mechanisms Work Schedule 

 Reflection 

As most of the students and teachers agreed and enjoyed the activities about positive values and attitudes, thus, more related 

activities that covered more domains will be implemented in and out of the classroom in next academic year. 

3.3 To cultivate students’ 

national awareness and 

identity, and strengthen their 

understanding of the country 

and Chinese culture by 

sharing books or videos 

about China latest 

development and technology. 

 80% of teachers agree that 

students are interested in 

Chinese culture.  

 70% of students agree that 

they are interested in 

Chinese culture. 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

 Observations of students; 

performances  

Whole year 

Achievement 

More than 85% teachers agree sharing books or videos about China latest development and technology can cultivate students’ 

national awareness and identity, and strengthen their understanding of the country. Students can actively search news and 

knowledge about China and share among the class.  

80% students agree and willing to share books or news about China latest development and technology with their classmates. 

They also agree their national awareness and identity are enhanced, as well as strengthen their understanding of the Motherland. 

 Reflection 

Most of them agree the sharing sessions can help cultivate students’ awareness in value education and reinforce their attitudes. It 

also helps equip students in facing changes. It is suggested to add more sharing sessions or different formats of sharing to provide 

more opportunities for students to take part in.  
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Objectives align with 

the goals of the 

school's concerns 

Implementation Items & 

Methods 
Success Criteria Assessment Mechanisms Work Schedule 

4.To enrich 

students’ 

vocabulary pool  

Teach ‘Word Power Builder’ 

during lessons to enrich 

students’ vocabulary pool 

Students can check their learning 

progress through Fun Dictation, 

tests and exams.  

Vocabulary and phrases from 

‘Word Power Builder’ will be 

used in Test and examination to 

assess what they learn. 

 80% of teachers agree that 

pupils attempt to dictate the 

words in Fun Dictation. 

 70% of students agree that 

they can learn more 

vocabulary and use them in 

their dictations, tests and 

exams. 

 Teachers’ and students’ 

questionnaires 

 Observation from 

students’ Fun Dictation 

performances 

Whole year 

 

Achievement 
More than 80% of teachers and students agree ‘Word Power Builder’ can help them enrich their vocabulary pool which they can use what they learnt in 

dictations, tests and examinations.  

Reflection 

More pages will be used in the coming future to fully utilized and optimize the effectiveness of the book, like finish the exercise from PB or worksheet 

design in unit booklet.  

5.To optimize 

assessments’ 

effectiveness  

Revise the components of 

assessment items in Paper 

1 and 2 of P.1 to P.4 

Examinations in order  

to optimize assessments’ 

effectiveness.  

 80% of teachers agree that 

the revised exam paper can 

increase the teaching and 

learning effectiveness 

 Teachers’ questionnaires 

 
Whole year 

Achievement 

More than 80% teachers agree the new ccomponents of assessment items in Paper1 and 2 of P.1 to P.4 Examinations to optimize assessments’ effectiveness. 

Reflection 

Data will be collected for one more year and a detailed report and evaluation will be analyzed afterwards.  

A more detailed checklist will be set to make the exam paper more precise which enhance the effectiveness of teaching and learning.  
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南元朗官立小學 

2024-2025 年度  數學科科務計劃終期檢討 

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

1.拓寬學生視野，豐

富他們的學習經

歷。  

關注事項 (2.1) 

1.1 善用學時，拓寬學生視 

    野、培養博學多聞「說道 

理」的好南兒 

 

a) 奧數班 

b) 圖書閱讀 

c) 自學網站 

d) 學科壁報 

e) 電子學習 

‧ 70%老師認同奧數班、數 

學圖書課、自學網站及數學科壁報能豐富
學習經歷、拓寬視野。 

‧ 70%學生認同奧數班、數 

學圖書課、自學網站及數 

學科壁報能豐富學習經 

歷、拓寬視野。 

‧ 70%老師認同電子學習能 

令學習更多元及有趣 

‧ 70%學生認同電子學習能 

令學習更多元及有趣 

‧教師問卷 

‧學生問卷 

‧課堂觀察 

‧活動觀察 

全學年 

成就 

100%老師認同奧數班、數學圖書課、自學網站及數學科壁報能豐富學習經歷、拓寬視野。 

93%學生認同奧數班、數學圖書課、自學網站及數學科壁報能豐富學習經歷、拓寬視野。 

100%老師認同電子學習能令學習更多元及有趣 

98 %學生認同電子學習能令學習更多元及有趣。 

反思 

全校所有班房增設電子白板，透過觀課，全體科任老師都能操作電子白板，加強生生互動。 

學生透過圖書閱讀及 E-閱讀計劃、自學網站及學科壁報，建立閱讀及資訊素養，尋找、評鑑、提取所需的學科資訊，從中
拓展學習領域知識及提升語文能力。學生透過閱讀由科組挑選的數學圖書，例如「三更半夜」，不但在學科知識中獲得增長，
更能了解中國傳統文化及古時報更的堅毅及承擔精神，建立正面價值觀及態度，從欣賞中華文化至建立國民身份認同感。學
生運用電子裝置參與 E-閱讀計劃，有效建立學生運用資訊科技、自我管理及自學能力等共通能力，亦能培養學生善用電子
裝置，建立健康的生活模式。建議下學年選書時可選擇更多化的數學圖書，甚至英語數學圖書，豐富學生的學習經歷及語文
能力。 

1.2 透過校外交流活動互相切磋 

a) 參與校外數學科比賽 

‧ 學期終統計及分析學生參與外間數學科比
賽的次數及表現。 

‧教師問卷 

‧活動觀察 

全學年 

反思 

學生在參與外間機構數學比賽普遍掌握比正規課程更高程度的學科知識，不少參賽同學都準備充足，由此可見學生能實踐堅

毅、承擔精神及勤勞等正面價值觀。部份同學更參與國家級數學比賽，例如華夏盃、大灣盃等，展現其國民身份認同感。部

份比賽需要以團隊方式參賽，例如全港小學數學挑戰賽及魔力橋比賽，讓學生學習與人協作及溝通能力。學生在參賽過程中，
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

發展個人興趣和潛能，達至身心均衡發展。建議在挑選學生參與時能鼓勵能力較一般的學生參與較容易的數學比賽，從而建

立自信心及照顧差異。 

共 20 位來自各級的學生參與 PractiflyAI 2025 大灣區校際數理思維精英挑戰賽，透過人工智能技術給予針對性的回饋提升學

與教的效能，當中更有同學取得大灣區賽區一等榮譽獎。 

2.培育學生創意及

解難能力。  

關注事項 (2.2) 

2.1 透過多元課業、教學及活動設計，培育

「善思考」的好南兒 

a) 數學建模計劃 

b) 巧思妙計 

c) 深化校本思維策略課程 

‧70%老師同意數學建模活 

動、巧思妙計及思維策略 

能激發學生思考及創意 

‧70%學生同意數學建模活 

動、巧思妙計及思維策略 

能激發學生思考及創意 

‧教師問卷 

‧學生問卷 

‧課堂觀察 

‧活動觀察 

全學年 

成就 

100%老師同意數學建模活動、巧思妙計及思維策略能激發學生思考及創意 

92.7%學生同意數學建模活動、巧思妙計及思維策略能激發學生思考及創意 

反思 

數學建模計劃要求學生把現實情境數學化，從而解決生活問題。學生在過程中需要建立模型及與人協商，有效提升學生慎思

明辨、創造力及解決問題的能力。巧思妙計及校本思維策略已融入日常教學，部份題目設計融會多種正面價值觀，例如節儉、

仁愛等。建議科任老師在巧思妙計以翻轉教室形式，讓學生在課時以外時間先作思考，然後在堂上比較討論，建立學生自主

學習能力。建模計劃的備課會議及觀課已全部完成，公開分享會於 24/6 進行。四年級學生以研習「書香閣的重量」為題目，

透過建立不同模型，估算出書香閣的總書重。當中有同學以抽樣方式解難，並有同學應用平均數的概念，展現四年級學生的

創意、解難及應用數學的能力。 

3.運用科學科新課

程推展的契機，深

化學生在科學科

的學習。  

關注事項 (2.3) 

3.1 透過跨學科學習及動手做，培養學生探

究精神。 

a) 創意活動 

b) 配合跨學科學習活動 

c) 善用數學科實物教具 

‧70%老師同意透過創意活 

動、跨學科學習活動及課 

堂中使用教具能培養做手 

做及科探技能 

‧70%學生同意透過創意活 

動、跨學科學習活動及課 

堂中使用教具能培養做手 

做及科探技能 

‧教師問卷 

‧學生問卷 

‧課堂觀察 

‧活動觀察 

全學年 

成就 

100%老師同意透過創意活動、跨學科學習活動及課堂中使用教具能培養做手做及科探技能 

96.8%學生同意透過創意活動、跨學科學習活動及課堂中使用教具能培養做手做及科探技能 

反思 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

學生在跨學科學習活動例如多元多 Fun 學習周及日常課堂中使用數學科實物教具進行實作活動及實驗，能培養學生守法、責

任感及誠信等正面價值觀。學生在實驗及活動期間需要與人協作及溝通，從而解決問題，強化共通能力，並應用學科知識在

生活之中。學生在活動中發展個人興趣和潛能，建立健康生活模式。建議課時許可的話讓學生接觸更多度量範疇的教具，特

別在全港性系統評估數據中顯示，過往三年級學生在容量和重量表現稍遜，特別在與天秤及磅的題型。 

本學年數學 STEM 活動日應用全方位學習津貼，於各級購置消耗性教具，提升學生的動手做能力。 

4.依據《 4Rs 精神健

康約章》中的

4Rs，促進學生精

神健康。  

關注事項 (3.1) 

4.1 透過自主學習，強化學生自我監控、評

價和修訂的能力 

a) 自學冊及自我挑戰獎勵計劃 

b) 數學遊戲 

‧70%老師同意自學冊、自 

我挑戰獎勵計劃及數學 

遊戲能培養學生勞逸結 

合的態度，促進精神健 

康。 

‧70%學生同意自學冊、自 

我挑戰獎勵計劃及數學遊戲 

能培養學生勞逸結合的態 

度，促進精神健康。 

‧教師問卷 

‧學生問卷 

‧課堂觀察 

‧活動觀察 

全學年 

 成就 

100%老師同意自學冊、自我挑戰獎勵計劃及數學遊戲能培養學生勞逸結合的態度 

94.9%學生同意自學冊、自我挑戰獎勵計劃及數學遊戲能培養學生勞逸結合的態度 

反思 

學生透過自學冊中的二維碼進行自主學習，閱讀不同的網上資料。學生在自學冊及自我挑戰(現稱南寶石獎勵計劃)中，建立

責任感及堅毅等價值觀；亦能建立運用資訊科技及自我管理的共通能力。學生在數學遊戲日中體驗多種的數學遊戲，例如未

來的建築物、魔力橋等，得出休息、放鬆及建立人際關係的機會，讓學生建立健康的生活模式，加強 4Rs 好精神。建議部份

數學遊戲例如數獨的難度可層層遞進，讓初學的學生更有恆心挑戰，不會輕言放棄。 

5.培育和強化正確

的價值觀和態度，

裝備學生積極面

對成長上的轉變

和挑戰。  

關注事項(3.2) 

5.1 從多元課業及教學活動，培養學生正面

的價值觀及態度 

a)  各級推行中華文化活動： 

P.1 及 P.4 中國傳統美德 

P.2 及 P.5 對中國有貢獻的人 

P.3 及 P.6 中國民間生活 

b) 規劃數學科全年的價值觀教育課程。在單

元冊中加入價值觀及國安元素。 

‧ 70%老師同意單元冊中的價值觀及國安

元素及推行中華文化活動能強化正確的

價值觀和態度 

‧ 70%學生同意單元冊中的價值觀及國安

元素及推行中華文化活動能強化正確的

價值觀和態度 

‧教師問卷 

‧學生問卷 

‧課堂觀察 

‧活動觀察 

全學年 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

 成就 

100%老師同意單元冊中的價值觀及國安元素及推行中華文化活動能強化正確的價值觀和態度 

96%學生同意單元冊中的價值觀及國安元素及推行中華文化活動能強化正確的價值觀和態度 

反思 

學生在中華文化活動中，能以小組協作形式完成數學活動，建立溝通等共通能力；教學活動設計讓學生明白中國古代科技的

特色，從而建立國民身份認同。學生在祖沖之研習圓周率及秦始皇統一貨幣的故事中，體會祖沖之的勤勞及克苦等正面價值

觀，並從秦始皇統一六國的故事中了解到國土安全、文化安全、經濟安全、社會安全及科技安全的重要性。建議單元冊的價

值觀及高階思維題目能容讓更多元化及開放性的答案，讓題目更有討論空間。 

 

科組發展目標 策略 成功準則 評估方式 時間表 

6.透過規劃、實施及

評估循環，強化教

學效能  

6.1 分析評估數據，聚焦學習難點，強化學教

效能 

a) 測驗及考試分析 

b) 擬定溫習及鞏固工作紙 

c) 討論全港性系統評估數據 

‧ 70%教師同意透過測驗、考試

成績分析，溫習及鞏固工作紙

及全港性系統評估數據能改善

學與教效能 

‧教師問卷 

 
全學年 

 成就 

100%教師同意透過測驗、考試成績分析，溫習及鞏固工作紙及全港性系統評估數據能改善學與教效能 

反思 

本年度不少年度測驗及考試均由同一位科任老師擬題，讓老師能於兩次擬題時能更針對學習難點作出施教及跟進工作。科

任老師在擬定溫習工作紙時能掌握學生的學習難點及在試後擬定有引導提示的鞏固工作紙，更能透過評估促進學習，加強

科組的學教評循環運作。在第二次科務會議中，科主任與全體老師分析上年度三年級學生的在全港性系統評估的表現，特

別在數範疇有關先乘除、後加減；連減等學習重點及度量範疇有關重量的學習重點，並在四年級測考已有知識中作低風險

評估，讓本年度四年級科任老師有更充分資源作教學跟進工作。 

本學年三年級優化評估安排，由兩份分卷合併成一份試卷，安排順利。來年度將推展至四年級實施。至於五六年級試卷一

是否考核已有知識仍有待商討。 

7.共建數學科教學

團隊，加強專業交

流文化  

7.1 透過專業交流建立強化教學團隊 

a) 舉行同儕觀課、共同備課 

b) 舉行定期科務會議、教師專業分享 

c) 優質課業分享 

‧ 70%教師同意透過同儕觀課、共

同備課、科務會議、教師專業分

享及優質課業分享能建立專業

交流文化 

‧教師問卷 全學年 
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 成就 

100%教師同意透過同儕觀課、共同備課、科務會議、教師專業分享及優質課業分享能建立專業交流文化 

反思 

透過日常的共同備課、科務會議及優質課業分享，全體科任老師能在科主任及有豐富教學經驗的科任老師作專業交流。並

討論在新教學趨勢下如何加入價值觀教育、國家安全教育、STEM 教育等元素。科任老師更在科務會議內分享課程發展處

的最新學科發展趨勢，及從優質課業分享中了解到本校學生的能力發展，從而建立教師專業分享文化，強化教研團隊。建

議可輪流讓科任老師作數學科進修分享。 
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南元朗官立小學 
2024-2025 年度  常識科科務計劃終期檢討                                        

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2. 拓寬學生視野，豐富他們

的學習經歷。  

關注事項(2.1) 

1.1 持續教導學生自主學習，誘發他們追求答

案的好奇心，如預習、筆記摘錄、課後延

伸及拓展等。 

a.) 優化單元教學設計內的自學四部曲安排。 

 設定合適的自學策略切合學生的能力。 

   優化現有自學工作紙，包括上、下學期各

3 次。 

 80%教師認同透過「自學四步曲」

教導學生自主學習，誘發他們追求

答案的好奇心。 

 80%學生認同透過「自學四步曲」

教導學生自主學習，誘發他們追求

答案的好奇心。 

 課業檢視 

 教師問卷 

 學生問卷 

全學年 

成就 

 100%教師認同透過「自學四步曲」教導學生自主學習，誘發他們追求答案的好奇心。 

   97.1%學生認同透過「自學四步曲」教導學生自主學習，誘發他們追求答案的好奇心。 

反思 

教師按課程內容和學生的多樣性持續優化「自學四步曲」相關的工作紙內容。工作紙的內容切合課堂學習目標，工作

紙設計以預習、課堂筆記、拓展和課堂延伸這四種形式進行，形式十分豐富，內容涉及已有知識、生活經驗、新學習

的知識和課外自學的元素，多元化的設計相信有效讓學生對學習持續感興趣。 

教師在設計工作紙的內容是富有心思，工作紙的設計種類十分多元化，例如有腦圖、天秤思考法、范氏圖；工作紙的

內容切合以預習、課堂筆記、拓展和課堂延伸的四種形式進行，形式十分豐富，在預習方面，教師設計的題目具開放

性，鼓勵學生自行搜集資料或進行備課；課堂筆記方面，教師和學生進行討論，有效回顧該單元的學習重點；拓展方

面，有助學生鞏固該單元的學習知識重點；課堂延伸方面，亦有助學生探討該單元在書本以外的知識。 

b) 利用翻轉教室(Flipped  

Classroom)模式，讓學生作預習，讓他們

主導學習，找出問題的答案，尋求知識。 

 常識科於上、下學期各設計 2 個利用翻轉

教室(Flipped Classroom)模式，讓學生作

預習的單元。 

 80%學生認同透過翻轉教室的預

習模式能讓他們主導學習，找出問

題的答案，尋求知識。 

 學生問卷 全學年 

成就 

 96.3%學生認同透過翻轉教室的預習模式能讓他們主導學習，找出問題的答案，尋求知識。 

反思 

預習模式能引起學生主動自主學習動機，建議設定合適的學習目標及優化及更新不同的策略和方法。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

模式的學習大多設計於自學四步曲工作紙及工作紙內，學生主要是透過使用二維碼觀看影片或網站資料，然後於工作

紙內回答指定問題以進行預習。建議來年可嘗試讓學生使用網站或網絡應用程式回應問題。 

c.) 優化小一至小六專題研習，啟發學生探索

精神，培養他們的好奇心和主動學習性。 

 

 80%教師認同透過專題研習有助

培養他們的好奇心和主動學習性。 

 80%學生認同透過專題研習有助

培養他們的好奇心和主動學習性。 

 教師問卷 

 學生問卷 

全學年 

 成就 

 100%教師認同透過專題研習有助培養他們的好奇心和主動學習性。 

 反思 

相關專題研習將於下學期進行。 

1.拓寬學生視野，豐富他們

的學習經 .歷。  

關注事項(2.1) 

1.2 持續推動資訊科技教學。 

a.) 優化科組網頁內容，加強科組的特色，加

入自主學習網頁連結，以豐富他們的學習

經歷，培養對科學的興趣。 

b.) 持續優化及推行電子學習。 

 P.3 至 P.6 年級於課堂當中進行一次電子

學習。 

 科組網頁加入最少兩個自主學習網頁連

結，提升學生學習興趣。 

 利用不同電子學習平台及電子學習工具

發展多元化的校本電子學習教材，提升學

生學習動機。 

 100%教師有利用電子學習平台

及電子學習工具進行學習，提升

學生自主學習動機。 

 科組網頁 

 課堂觀察 

 教師問卷 

全學年 

 成就 

 100%教師有利用電子學習平台及電子學習工具進行學習，提升學生自主學習動機。 

 反思 

教師持續優化電子學習相關的工作紙及課堂內容，電子學習的形式豐富，所以能配合時代需求，令學生增加對學習的

興趣，從而做到主動學習。 

教師在課堂中利用不同的電子工具協助學生進行學習，利用電子工具進行討論或回應問題有別於傳統的紙本形式作

答，令教師評估學生的表現更多元化，亦令同學在課堂中除了使用紙筆進行評估或討論，帶來新的學習模式，增加課

堂的趣味性。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2.培育學生創意及  

2.解難能力。 

2.關注事項(2.2) 

2.1 優化校本思維策略課程，運用不同的思維

策略，教導學生思考要有條理，有重點，

幫助學生掌握有效的思考法，讓他們的思

路更快更清晰，懂得更有效解決困難。 

a) 在常識科教學中優化現有校本思維策略元

素，亦學習其他不同的思維策略，並加入

高層次提問，讓學生掌握思維技巧。 

  於常識科課業中加入校本思 

維學習策略元素，每級教授兩個思維策

略，每學年最少兩份課業是配合該級校本

思維及學習策略重點。 

 優化現有常識科的自學四部 

曲，加入思維學習策略元素。 

常識科每級教授兩個思維策 

略。 

 80%學生認同自己能掌握教師教

授的思維策略，有助提升解難能

力。 

 

 科組網頁 

 課堂觀 

 教師/學生問

卷 

全學年 

成就 

 97.8%學生認同自己能掌握教師教授的思維策略，有助提升解難能力。 

 

反思 

校本思維策略發展成熟，教師能因應學生的學習多樣性持續優化校本思維課程。學生們在課堂中，能運用教授的思維

策略，鞏固課堂學習的知識，相信不同的思維策略亦有助學生運用於其他學習科目上，令學生更容易掌握學習重點。 

教師能因應學生教學單元目標持續優化校本思維課程。思維策略除了有助學生鞏固課堂學習的知識外，更有助學生發

展創意、多角度思考及嘗試運用更多不同的策略記錄課堂重點。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2.培育學生創意及解難能

力。 

2.關注事項(2.2) 

2.2 透過多元化的學習活動，營造科

學探究的氣氛，培育學生對自

然、科學及科技世界的學習興

趣。 

a) 以 STEAM 為主題，更新與

STEAM 相關的壁報板。 

b) 舉行 STEAM 學習活動，透過課

堂學習與實驗於各級設定科技

活動，讓學生透過動手操作，提

升學生創意及解難能力。 

 80%學生對 STEAM 壁

報板的內容感興趣。 

 80%教師認同 STEAM 

科普活動能提升學生

創意及解難能力。 

 80%學生認同科技活動

能發揮學生的創意，及

培養解難能力。 

 學生問卷 

 檢視學生作品 

 教師問卷 

 

全學年 

成就 

 91.9%學生對 STEAM 壁報板的內容感興趣。 

 100%教師認同 STEAM 科普活動能提升學生創意及解難能力。 

 95.6 學生認同科技活動能發揮學生的創意，及培養解難能力。 

反思 

相關展板內容將於下學期四月至五月進行。 

有關課堂學習相關的實驗活動，物料已訂購完成，將於下學期考試後進行。 

STEAM 壁報板的內容貼近社會發展，但有部份學生未必知悉常識科展板內容作出更新，建議教師在展板更新後，向

學生推介。 

STEAM 科普活動在試後活動 STEAM DAY 的舉行，當天的活動內容切合學生的能力及教學課題，學生普遍認為活動

有趣，能夠給予他們動手做和探索的機會，但是部份班別的科普活動並非由常識科科任老師帶領，所以對當中活動的

科學原理未必能深入解說讓學生知道，期望來年可安排由常識科老師任教。 

3.運用科學科新課程推展

的契機，深化學生在科

學科的學習。  

關注事項(2.3) 

3.1 參與和教育局小學校本課程發

展組合作的校本支援服務，提

升教師對科學科教學的認識。 

a) 以四年級作為試點，規劃科學 

a) 過程技能。 

 100%教師認同校本支

援服務能成功協助教

師規劃科學過程。 

 

 教師問卷 

 

全學年 

成就 

 100%教師認同校本支援服務能成功協助教師規劃科學過程。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

反思 

同事十分樂意參加與香港中文大學合作的校本支援服務，在會議中同事積極表達意見，另外亦透 

過是次與中大的共同備課，掌握更多坊間合作的資源，相信有助同事的專業發展。 

同事在試教進行結束後，教育局高級發展主任亦有就科學科及是次試教課堂內容作出分享；而且任教的同事亦就本節

課堂內容作出介紹及反思，相信有助其他同事對科學科課程有更深刻的認識。 

4. 培養「關心社會、熱愛

國家」的好南兒。  

 

4.1 透過不同的學習活動，培養學

生關心社會、熱愛國家的態度。 

a) 優化一至六年級剪報工作紙的

內容及設計。 

b) 舉行時事常識問答比賽。 

c) 透過時事特攻隊，向全校同學分

享熱門時事新聞，提升學生對社

會、國家和世界的關注。 

d) 於常識科課堂內透過時事討

論、生活事件分享，培養學生對

時事的觸覺，從而建立對社會、

國家和世界的歸屬感。 

 80%學生認同透過時事

討論、生活事件分享提

升對社會、國家和世界

的關注。 

 80%教師認同學生的時

事觸覺提高。 

 學生問卷 

   教師問卷 

 

全學年 

成就 

   95.6%學生認同透過時事討論、生活事件分享提升對社會、國家和世界的關注。 

 100%教師認同學生的時事觸覺提高。 

反思 

學生在課堂中，透過教師提供的新聞、課堂的內容，讓他們對香港和國家的時事新聞更加熟悉，有助培養學生「關心

社會、熱愛國家」的精神。 

此外，常識科課程內容切合學生的生活經驗，同學們透過個人的生活事件分享，有助學生反思自己對社會和國家及世

界的關注。 

學生在課堂中，透過教師提供的新聞、課堂的內容、時事特攻隊及常識時事問答，帶領學生回顧及討論一些近期熱門

的新聞，讓他們對國家、香港和世界的時事新聞更加熟悉，有助培養學生「關心社會、熱愛國家」的精神。 
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南元朗官立小學 

                                             2024-2025 年度  視藝科科務計劃中期檢討                                

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

1.拓寬學生視野，豐

富他們的學習經

歷。  

關注事項 (2.1) 

1.1 透過校內和校外活動拓寬學生視野，豐富

他們的學習經歷。 

a) 「心繫家國」視覺藝術活動： 

 

P.3：青花瓷 

P.4：水墨畫(二十四節氣) 

P.5：粵劇臉譜 

P.6：龍/龍珠紮作 

 

b) 於成果展中展示學生作品，能提升學生對

藝術創作的技巧，擴闊學生的藝術視野。 

c) 定期更換樓層學生作品。 

全年更換樓層學生作品兩次。 

 80%學生認同通過活動能拓寬學生視

野，豐富他們的學習經歷。 

 80%學生認同欣賞成果展中視藝作品

能提升學生對藝術創作的技巧，擴闊學

生的藝術視野。 

 80%學生認同通過觀賞校藝術作品能

提升他們對藝術作品的興趣。 

 學生問卷 

 

 

全學年 

成就 

98%學生認同通過活動能拓寬學生視野，豐富他們的學習經歷。 

97%學生認同欣賞成果展中視藝作品能提升學生對藝術創作的技巧，擴闊學生的藝術視野。 

96%學生認同通過觀賞校藝術作品能提升他們對藝術作品的興趣。 

下學期已更換樓層學生作品，讓更多不同學生能夠被展示。 

反思 

各項「心繫家國」的視覺藝術活動已順利完成，學生在各中國藝術文化範疇中學習了傳統文化技藝，加深了對中國傳統文化

的了解，並將相關文化技藝傳承下去，培養學生國民身份的認同。 

1.2.2鼓勵學生借閱有關畫家或與藝術有關的

書籍，拓寬學生本科視野。 

a)全年至少借閱一次有關畫家或與藝術有關

的書籍。 

 80%學生於全學年至少借閱一次有關

畫家或與藝術有關的書籍。 

 80%學生表示通過借閱有關畫家或與

藝術有關的書籍能提升他們對藝術的

視野。 

 統計借書

人數 

 學生問卷 

全學年 

成就 

84%學生於全學年至少借閱一次有關畫家或與藝術有關的書籍。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

89%學生表示通過借閱有關畫家或與藝術有關的書籍能提升他們對藝術的視野。 

視藝圖書課已順利完成。 

反思 

學生在視藝圖書課中，透過聆聽老師分享的圖書，以及借閱與創意相關的圖書，從中學會了如何藉着閱讀來培養自己的創意，

以及運用創意來進行日常的創作，例如摺紙，以表達心中所想，加強學生日常在藝術方面的表達。 

1.3 在課外活動節開辦與視覺藝術有關的興

趣小組，培養學生對藝術創作的興趣。 

     

a) 開辦「Art and Me」興趣小組，學生於課

外活動節運用不同材料完成藝術品。 

b) 開辦「中國水墨畫班 – 進階及初階」興趣

小組，讓學生學習中國傳統藝術文化。 

 

 80%學生認同透過「Art and Me」興趣

小組能提升他們的藝術視野，豐富他

們的學習經歷。 

 80%學生認同透過「中國水墨畫班」興

趣小組能提升他們的藝術視野，豐富

他們的學習經歷。 

 課外活動

記錄 

 學生問卷 

全學年 

成就 

100%學生認同透過「Art and Me」興趣小組能提升他們的藝術視野，豐富他們的學習經歷。 

100%學生認同透過「中國水墨畫班」興趣小組能提升他們的藝術視野，豐富他們的學習經歷。 

已舉行畢業畫繪畫比賽，結果如下：冠軍 6B 張釋元；亞軍 6A 蔡紫雅；季軍 6A 余柏賢；優異獎 6A 梁希而；優異獎 6A 吳政

耀。 

從優勝作品中製作初稿，由「Art and Me」興趣小組，學生製作畢業大畫。 

水墨畫班已順利招收兩班，下學期課堂已完成。 

反思 

上述活動都舉行順利，各興趣小組所創作的作品意念創新，構圖鮮明，能表達主題意念。 

「Art and Me」興趣小組能根據畢業畫繪畫比賽中得獎者的意念進行轉化，整合成畢業大畫，可見小組中的學生具備一定的視

覺藝術技巧和能力，才能把不同畫作中意念整合成一幅大畫來展現，而小組中的學生都表示喜歡嘗試用這種方式來進行藝術創

作，除了有助培養學生的協作能力，也可讓學生有協作的經驗，從而豐富他們的創作經驗。 

水墨畫班學生樂於其中，課堂期間表現投入，部分學生更對水墨畫培養了濃厚的興趣，表示希望來年度可以再參加，可見學生

透過創作水墨畫，除了加深他們對水墨畫的認識外，還增進他們對中國文化的知識。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2.培育學生創意及

解難能力。  

關注事項 (2.2) 

2.1 透過舉辦校內和校外視覺藝術活動，提升

學生學習視覺藝術的創意及解難能力。 

校內視覺藝術活動： 

a)「元宵花燈創作」活動 

P.1-P.2：圓球花燈設計 

P.3   ：益智積木棒花燈設計 

P.4   ：通花玻璃紙彩燈 

P.5-P.6：花燈紮作 

 80%學生認同透過校內視覺藝術活動

能提升學生學習視覺藝術的創意及解

難能力。 

 80%教師認同透過校內視覺藝術活動

能提升學生學習視覺藝術的創意及解

難能力。 

 80%學生認同透過校外視覺藝術活動

能提升學生學習視覺藝術的創意及解

難能力。 

 教師問卷 

 學生問卷 

 

全學年 

 

b ) 校內視覺藝術比賽： 

1. 畢業畫繪畫比賽 

2. 聖誕咭設計比賽 

3. 以環保主題舉行美工創作比賽 

4. 正向價值觀海報設計比賽 

5. 南元小生日咭封面設計比賽 

c)安排學生參與不同形式的校外活動和比賽。 

 80%老師認同透過校外視覺藝術活動

能提升學生學習視覺藝術的創意及解

難能力。 

 教師問卷 

 學生問卷 

 

全學年 

 

成就 

93%學生認同透過校內視覺藝術活動能提升學生學習視覺藝術的創意及解難能力。 

83%學生認同透過校外視覺藝術活動能提升學生學習視覺藝術的創意及解難能力。 

100%教師認同透過校外及校內視覺藝術活動能提升學生學習視覺藝術的創意及解難能力。 

元宵花燈創作已順利完成，並於元宵節期間展示，增添節日氣氛。此外，學生能欣賞同儕作品，提升他們對藝術作品的興趣。 

畢業畫繪畫比賽、聖誕咭設計比賽、生日咭設計比賽、價值觀海報設計比賽、環保美工創作比賽已順利完成。 

已推薦學生參加不同的校外視藝活動及比賽，例如心繫家國活動、視覺藝術展覧等活動，詳情可參考會議記錄。 

反思 

學生積極參與不同校內及校外的視覺藝術活動。有關校內的低年級視藝活動和比賽，家長亦會積極參與親子創作，與學生一同

發揮創意製作視藝作品。至於高年級學生也能按照比賽的主題進行設計，畫出精美又富有意念的藝術作品。 

不少學生主動參與校外視覺藝術活動或比賽，並且獲獎，可見本校學生積極參與不同的藝術活動，並且具備一定的繪畫和創作

技巧，因此能在比賽中取得優異表現，建議科任亦可在日常課堂中多呼籲學生參加不同類型的視藝活動，從而豐富他們的視藝

創作經驗。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

3.依據《 4Rs 精神健

康約章》中的

4Rs，促進學生精

神健康。  

關注事項 (3.1) 

試後活動舉辦有關《4Rs 精神健康約章》活

動，促進學生精神健康。 

 P.1-P.2: 快樂花園 (泥膠創作) 

 P.3-P.4: 心情餐墊 (禪繞畫創作) 

 P.5-P.6: 內在的我 (紙黏土創作) 

80%學生認同活動有助促進學生適時放
鬆，關顧精神健康及懂得自我關懷。 

 

 學生問卷 全學年 

成就 

95%學生認同活動有助促進學生適時放鬆，關顧精神健康及懂得自我關懷。 

科任老師已在下學期試後活動期間進行相關活動，學生能在活動中感到放鬆，以及學會自我關懷。 

反思 

學生在活動中學習了如何透過藝術創作放鬆心情，從製作過程中以藝術的方式來表達難以言喻的情感和想法，使他們的想法和

感覺得以抒發，從而得以調節自己的情緒，在活動過程中，學生亦樂在其中，十分投入。 

4.培育和強化正確

的價值觀和態

度，裝備學生積極

面對成長上的轉

變和挑戰。  

關注事項(3.2) 

4.1 透過價值觀元素的主題比賽，讓學生認識

及培養正確的價值觀和態度。 

 

a) 正向價值觀海報設計比賽 

 P.1-P.2: 同理心、勤勞 

 P.3-P.4: 責任感、守法 

 P.5-P.6: 尊重他人、國民身份認同 

 80%學生認同透過主題比賽，能培養

正確的價值觀和態度。 

 學生作品 

 學生問卷 

下學期 

 成就 

91%學生認同透過主題比賽，能培養正確的價值觀和態度。 

正向價值觀海報設計比賽已順利完成。 

反思 

學生能在參賽的畫作中充分展現不同價值觀的元素，反映學生能充分了解各個價值觀的元素，而學生亦能利用適當的構圖來展

示價值觀的元素，可見他們的創作能力優秀。 

科組發展目標 策略 成功準則 評估方式 時間表 

5. 提升學生對藝術欣

賞的評鑑能力。 

5.1 透過「名家名畫」計劃，指導學生欣賞指

定名家的藝術作品，並進行創作活動，從

而提升學生對藝術欣賞的評鑑能力。 

 

a) 推行「名家名畫」計劃，每級均以一至兩

名畫家為學習對象，學習名家的繪畫風格

 80%學生認同透過「名家名畫」計劃，

能提升學生對藝術欣賞的評鑑能力。 

 80%教師認同透過「名家名畫」計劃，

能提升學生對藝術欣賞的評鑑能力。 

 80%學生的作品能模仿及運用「名家名

‧ 課堂觀察 

‧ 學生作品 

‧ 教師問卷 

‧ 學生問卷 

‧「 名 家 名

全學年 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

及技巧。 

P.1：馬奈 (印象派) 

P.2：米羅 (超現實主義)/達文西(文藝復

興) 

P.3：郭孟浩(蛙王) 

P.4：蒙德里安(21 世紀風格派)/畢加索(立

體派) 

P.5：秀拉(點描派)/夏卡爾(超現實主義) 

P.6：盧梭(超現實主義)/莫奈(印象派) 

 

b) 印製「名家名畫」小冊子，透過「名家名

畫」小冊子展示各班學生精選的名家仿繪

作品，藉此增加學生互相欣賞、觀摩的機

會；同時為學生提供平台，讓學生通過分

享與評賞提升其評鑑能力。 

 

畫」畫家的風格及技巧。 畫」小冊
子教師問
卷 

 

 成就 

 

100%教師認同透過「名家名畫」計劃，能提升學生對藝術欣賞的評鑑能力。 

94%學生認同透過「名家名畫」計劃，能提升學生對藝術欣賞的評鑑能力。 

94%學生的作品能模仿及運用「名家名畫」畫家的風格及技巧。 

24-25 年度的名家名畫小冊子已在下學期派發給學生。 

反思 

24-25 本校增設藝術家顧問，誠邀郭孟浩(蛙王)為本校藝術家顧問，所以來年度的名家名畫小冊子將會改動三年級的畫家為郭

孟浩(蛙王)。學生在創作相關畫題時，能掌握相關技巧，充分表達出郭孟浩(蛙王)先生的作畫風格。 

學生透過「名家名畫」的計劃，能更深入地認識了不同畫家的創作風格，也令他們對不同畫家的背景有更多的了解，有助刺激

他們的創作。 

學生藉着欣賞「名家名畫」小冊子，小冊子中有不同優秀的視藝作品展示，透過大量欣賞不同的視藝作品，有助提升他們的藝

術評鑑能力。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

  5.2 透過評核課題的教學(必須包括欣賞、創

作和評鑑三個元素)，提升學生對藝術欣

賞的評鑑能力。 

欣賞：名家作品、各種形式的藝術創

作、生活環境中的事物等 

創作：個人或分組創作 

評鑑：以口頭或紙筆的形式、對藝術作

品、自己或同學的作品作出評鑑 

a) P.1-P.6 上、下學期各兩個評核課題。 

b)每級全年有兩次紙筆評估：上學期為自

評，下學期為互評。 

 80%評核課題的教學包括欣賞、創作和

評鑑三個程式。 

 80%評核課題學與教過程中能展示與

該課題有關的重點專科語言。 

 課堂觀察 

 學生作品 

 教師問卷 

全學年 

 成就 

 

100%教師在評核課題的教學包括欣賞、創作和評鑑三個程式。 

100%教師在評核課題學與教過程中能展示與該課題有關的重點專科語言。 

各級下學期進度理想，能如期完成各課題。 

上學期的學生自評已完成，下學期的學生互評已完成。 

 

 

反思 

透過評核課題的教學，教師鼓勵學生發揮創意進行創作，並對自己及同學作品加以欣賞，提升學生對視覺藝術作品的評鑑能力。 

在教學過程中，教師亦鼓勵學生進行資料搜集，以加強他們對視覺藝術的知識，有助他們在創作時構思作品內容。 
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南元朗官立小學 

2024-2025 年度 音樂科科務計劃 終期檢討     

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

3. 拓寬學生視

野，豐富他

們的學習經

歷。  

關注事項(2.1) 

1.1 鼓勵學生參加校內及校外活動及比賽，拓寬學

生視野，豐富他們的學習經歷。 

合唱表演 

獨奏/獨唱比賽項目 

合唱比賽項目 

手鐘隊、手鈴隊比賽項目 

  80%參與校外及校內表演/比賽學生認同透

過參與校外比賽，能拓寬視野，豐富他們

的學習經歷。 

 

  全校 30%學生曾參與校外或校內表演/比

賽。 

 學生問卷 

 統計比賽結果數據 

全學年 

成就 

 根據統計，全校 48%的學生曾參與校外或校內的音樂表演/比賽。 

 100%參與校外及校內表演/比賽學生認同透過參與校外比賽，能拓寬視野，豐富他們的學習經歷。 

 

反思 

牧童笛比賽：科任老師積極鼓勵學生參與不同的音樂活動，為發掘學生多方面的音樂潛能，本年度科任老師額外推薦了在牧童笛方 

面表現優異的學生參加學界直笛比賽 2025，14 位參賽同學均獲得銀獎。是次比賽留意到學界均注重版權，參賽者須
帶備正本樂譜出賽，所以下學年須提醒學生比賽前準備好正譜。 

 

東京國際合唱比賽(2025)：為鼓勵學生放眼世界，高級歌詠團已於 12 月下旬參加東京國際合唱比賽(2025)之初賽(提交演唱錄音)，
已晉身決賽，獲大會邀請於 7 月到東京參加決賽。經校方收集家長意願後，大部分家長對當地情況表示
擔憂，最後因參加人數不足，未能成團。下學年宜及早了解並與家長、學生訂立目標，盡早讓學生了解
國際比賽的水準，共同向目標進發。 

 

1.2 為三年級引入手鐘體驗課，讓學生感受合奏的

樂趣 

 70%三年級學生認同透過參與手鐘體驗

課，能拓寬視野，豐富他們的學習經歷。 

 學生問卷 

 統計參與學生人數 

全學年 

成就 

三年級手鐘體驗課已於上學期試後進行，92%學生認同參與手鐘體驗課能拓寬視野，感受合奏的樂趣。 

 

反思 

本年度引入三年級手鐘體驗課的目的是延伸校本彩虹鐘課程，並鞏固學生於一至二年級的彩虹鐘節奏概念。科任老師會在手鐘體驗
課為學生介紹手鐘這件樂器，並教授手鐘的演奏技巧，配合已有的節奏概念，讓學生感受合奏的樂趣。大部分學生在手鐘體驗課表
現積極，與朋輩建立良好的溝通能力，豐富他們的學習經歷。 
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1.3 「心繫家國」系列活動 (四年級粵劇課程)  70%四年級學生認同透過參與粵劇課程，能

拓寬他們視野，加深對中華文化的認識。 

 學生問卷 

 統計參與學生人數 

全學年 

成就 

 官校組已安排粵劇導師於全年為四年級教授表演課兩節及鑼鼓課。校方其後挑選 16 位四年級同學參與進階粵劇班，進行粵劇
訓練，並以「心繫家國」為題錄製短片。 

 學生非常投入學習粵劇技巧，亦順利完成整個拍攝過程。曾參與進階粵劇班的 100%學生認為透過參與粵劇課程，能拓寬他們
視野，加深對中華文化的認識。 

2024-2025 四年級粵劇短片.mp4 

反思 

四年級各班上粵劇課時，學生興趣及適應程度不一，如下年度有機會聘請校外導師到校上課，宜更早與老師溝通配合，增加課堂趣
味。 

1.4 安排音樂會欣賞活動，將優先邀請中樂團體到

校表演。 

 80%參與活動的學生認同，音樂會欣賞活動

能豐富他們的學習經歷。 

 學生問卷 

 統計參與學生人數 

全學年 

成就 

全體四年級學生於 5 月 14 日出席香港管弦樂團音樂會，樂團以生動有趣的方式為學生介紹樂器分類，讓學生非常投入。 

100%參與活動的學生認同音樂會欣賞活動能豐富他們的學習經歷。 

 

反思 

前往場地途中有一輛旅遊巴發生意外，最終等了半小時要換車，遲到 45 分鐘順利進會場。如下次有類似事件，老師宜參考此次程
序，首先向校長/副校長報告，並聯絡校務處向租車公司商討補救方案。其後通知大會，商討延遲進入會場的方法，最後安撫同學，
等候救援。 

2.培育學生創

意及解難能

力。 

關注事項(2.2) 

2.1 運用 AI 輔助創作，讓五至六年級以電子應用

程式「GarageBand」或「AI Suno」進行創作

體驗課，培育學生創意及解難能力。 

 

 70%學生認同透過創作體驗課，能提升學生

創意及解難能力。 

 全校 20%學生曾以電子應用程式進行創作

體驗。 

 學生問卷 

 統計參與學生人數 

全學年 

成就 

  五、六年級學生於上學期運用「GarageBand」的進行演奏及創作。 

  76%五、六年級學生認同透過創作體驗課，能提升學生創意及解難能力。 

  全校 22%學生曾以電子應用程式進行創作體驗課。 

 

反思 

下學期讓五、六年級學生以「AI Suno」進行創作體驗課，以培育學生創意及解難能力。下學期老師曾運用「AI Suno」為四年級多
元學習週創作主題曲，深受學生喜愛。建議下學年可讓學生參與創作部分，培育學生的創作力。 

由於電子應用程式「GarageBand」的創作過程需運用個人的音樂概念，包括樂器的選取，節奏的創作及和弦的進行等，以完成具有
音樂元素的創作。學生在過程中能建立資訊科技的能力，應用學科知識，強化共通能力及解難能力。現時市面有更多相關資源，宜

../../01_校隊/06_「心繫家國」粵劇/2024-2025%20Final%20四年級粵劇短片.mp4
../../../../../2024-2025_Adm/11_課程二/08.%20多元學習週/小四組/保護雞蛋大行動%20Theme%20Song/Chinese%20theme%20song%201.mp3
../../../../../2024-2025_Adm/11_課程二/08.%20多元學習週/小四組/保護雞蛋大行動%20Theme%20Song/Chinese%20theme%20song%201.mp3
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加以整理，讓學生有更多元的創作體驗。 

2.2 課外活動「e-樂團」由固定組改為流動組，讓

更多學生接觸音樂創作，藉以提升學生創意及

解難能力。 

 70%曾參與 e-樂團的學生認同 e-樂團能培

養學生創意及解難能力。 

 學生問卷 全學年 

成就 

86%曾參與「e-樂團」的學生認同參與「e-樂團」能培養創意，提升他們對音樂創作的興趣，並增強他們的協作能力。 

反思 

本年度「e-樂團」改為流動組能夠讓更多學生接觸音樂創作，認識音樂的電子應用程式，提升資訊素養，應用學科知識，強化共通
能力及解難能力。下學年可持續這方案。 

2.3 提供音樂歌詞創作活動和平台，展現學生音樂

才能及創造力。 

 70%學生認同音樂歌詞創作活動，能提升學

生創意及解難能力。 

 學生問卷 全學年 

成就 

 與中文科、普通話科進行跨學科歌詞創作活動，邀請全校學生以「中華品德及價值觀」為主題，為指定旋律填上歌詞，培養學
生創意。學生能以歌詞傳遞品德之美，弘揚中華文化。 

 優秀作品眾多，除了挑選出各組別的冠、亞、季軍外，亦額外挑選出優異獎的作品，並頒發獎狀以資嘉許。 

 曾參與「中華文化與價值觀」填詞比賽的 87%學生認同音樂歌詞創作活動，能提升學生創意及解難能力。 

 

反思 

 此活動能提高學生的創意力，建議下學年持續進行。 

3.依據《 4Rs 精

神健康約

章》中的

4Rs，促進學

生精神健

康。  

關注事項(3.1) 

3.1 舉辦與 4Rs 精神健康有關的音樂活動 

a) 安排音樂會欣賞活動，促進學生精神健康。 

 

b) 參與價值觀教育推廣活動─ 

《同心築夢》歌唱比賽金人人心水 

 80%學生認同參與音樂會活動能促進精

神健康。 

 

 80%學生認同參與價值觀教育推廣活動

能促進精神健康。 

 學生問卷 

 

 

 

 

 

全學年 

成就 

音樂欣賞─九龍華仁書院「百周年音樂會」： 

 本校獲九龍華仁書院贊助 100 張免費門票出席 5 月 4 日的「百周年音樂會」。100%出席學生認同參與音樂會活動能促進精神健

康。當天的音樂會既能促進學界間的音樂交流，亦能讓學生拓寬視野，豐富他們的學習經歷。 

 

反思 

 由於本校在音樂會的數天前才接獲邀請，只有七十位學生及家長能出席音樂會。在非上課天外出活動，宜更善用 eclass，及早提

醒家長，減少無故缺席的情況。 

 

《同心築夢》歌唱比賽： 
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 已安排 20 位四至六年級學生於 2025 年 2 月 24 日出席由音樂事務處舉辦的「我係美樂主持」音樂工作坊，以促進學生精神健康。 

 其中 3 位學生更獲邀出席「美樂主持實習班」，於 6 月 21 日到香港電台參加工作坊、觀摩錄音室及錄製節目。節目將於 7-8 月 

份於 R4《我哋都係音樂系！》(逢星期六下午 2- 4 時) 節目時段內播出。 

 

 學校挑選 28 位學生代表參加由教育局舉辦的價值觀教育推廣活動─《同心築夢》歌唱比賽，最後在決賽中獲得優異獎。 

 100%參與歌唱比賽的學生認同參與《同心築夢》歌唱比賽能促進精神健康。 

 

 音樂組亦於 2024 年 12 月 18 日的晨光廣播中向全校師生介紹樂曲《同心築夢》，並播放本校合唱團頌唱《同心築夢》的錄像，
進一步推動師生認識和實踐團結價值觀。100%學生認同價值觀教育推廣活動能促進精神健康。 

 

反思 

 28 學生代表在錄製比賽片段過程中表現投入，能透過演唱展現出齊心協力的精神，呈現團結精神及堅毅的態度。 

 透過晨光廣播中《同心築夢》的樂曲簡介及錄像播放，校本的演繹引起師生共鳴，能有效地促進精神健康，藉以宣揚健康的生活
模式。 

 建議下年度可持續與價值觀教育合作，為學生介紹與推廣活動有關的樂曲或安排音樂欣賞會，以促進學生精神健康。 

 

 

 

4.培育和強化

正確的價值

觀和態度，

裝備學生積

極面對成長

上的轉變和

挑戰。  

關注事項(3.2) 

4.1 透過參與音樂活動，培養學生堅毅的精神，提升自信心。 

在課堂內舉行「音韻悠揚齊共賞」活動，提升學生的自信

心，有助裝備他們積極面對成長上的轉變和挑戰。 

 80%學生認同參與「音韻悠揚齊共賞」

活動能提升自信。 

 90%學生能以尊重的態度欣賞同儕的演

出，培養正確的價值觀。 

 學生問卷 

 教師問卷 

 

全學年 

成就 

 84%學生認同參與「音韻悠揚齊共賞」活動能提升他們的自信心。 

 100%學生能以尊重的態度欣賞同儕的演出。 

 

反思 

 由於高年級學生對獨奏的演出缺乏信心，因此低年級比高年級學生較踴躍參與課堂內的「音韻悠揚齊共賞」活動，期望下學年
老師多鼓勵學生參與，以提高參與率。 

4.2) 舉辦與中華文化相關的活動，讓學生認識及承傳中華民

族傳統文化，加強國民身份認同，培養正確的價值觀。 

 

i) 安排音樂會欣賞活動，將優先邀請中樂團體到校表演。 

ii) 透過中華文化主題活動，完成工作紙或專題研習。 

P.1 認識民歌-孝道 

 80%學生認同中樂音樂欣賞活動能提升

對中國音樂的興趣，認識及承傳中華民

族傳統文化，培養正確的價值觀。 

 

 80%學生認同中華文化主題活動能加深

對中華文化的認識，培養良好品德。 

 學生問卷 

 

全學年 
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P.2 對中樂有貢獻的人-劉天華 

P.3 中國民歌和五聲音階 

P.4 中國民歌的種類 

P.5 對粵劇有貢獻的人-任劍輝 

P.6 粵劇的文化與傳承 
 

成就 

中華文化主題活動於下學期進行，科任老師在堂上與學生完成相關工作紙或專題研習。82%學生認同中華文化主題活動能加深對中
華文化的認識，培養良好品德。 

 

反思 

坊間中樂團體數量不多，較難邀請中樂團體到校表演。下學年將積極邀請體團到校為學生舉辦音樂欣賞活動。 

4.3 於堂上教授國歌及有關資料，並安排合唱隊於升旗禮中

帶唱國歌，培育旗下禮儀及認真尊敬的態度，強化正確

的價值觀。 

 100%學生能於升旗禮中以認真尊敬的態

度唱國歌。 

 

 教師問卷 全學年 

成就 

根據老師觀察，100%的學生能於升旗禮中以認真尊敬的態度唱國歌。 

 

反思 

學生在恆常的課時內練習頌唱國歌，及重溫有關國歌的知識，有助提升學生對政治安全的意識及培養國民身份認同。 

4.4 於堂上教授校歌及有關資料，並於音樂課節與學生練習

唱校歌，培育學生對校歌認真尊敬的態度，強化正確的

價值觀。 

 100%學生能以認真尊敬的態度唱校歌。 

 

 教師問卷 全學年 

成就 

根據老師觀察，100%的學生能於升旗禮中以認真尊敬的態度唱校歌。 

 

反思 

透過瞭解校歌歌詞的意思，能提升學生對學校的歸屬感。 
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南元朗官立小學 
2024-2025 年度  體育科科務計劃終期檢討                                        

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

1. 增加學生參加體育

活動的機會，發揮其

潛能及提高自信心。 

 

  關注事項 2.1 

1.1 透過組織校隊、

興趣班，發揮學

生潛能及提高自

信心。 

 

 

1.2 鼓勵學生參加校

外比賽及活動，

發揮學生潛能及

提高自信心。 

 

 

 

 

1.3 舉辦陸運會，增

加學生參加體育

比賽的機會，發

揮學生潛能及提

高自信心。 

 

 

 

 

1.4 於 P.3 體育課加

入游泳課節及舉

辦水運會，發揮

學生潛能及提高

自信心。 

 

 30%學生認同參加校隊、

興趣班訓練，能增加參加

體育活動的機會，發揮潛

能及提高自信心。 

 

 60%學生參與最少一次校

外或校內比賽。 

 70%學生認同參加校外或

校內能發揮潛能及提高自

信心。 

 

 

 60%同學參加陸運會比

賽。 

 70%學生認同參與陸運會

能增加學生參加體育活動

的機會，發揮潛能及提高

自信心。 

 

 

 

 80% P.3 學生對游泳課感

興趣。 

 15%學生參加水運會。 

 70% P.3 學生認同參加游

泳課及水運會發揮潛能及

 學生問卷 

a) 統計參加校隊、

興趣班的人數 

b) 學生認同參加校

隊、興趣班訓

練，能增加參加

體育活動的機

會，發揮潛能及

提高自信心。 

 統計參加校內外

比賽人數 

 

 統計校內運動會

參賽者人數 

 統計參賽者認同

陸運會能增加學

生參加體育活動

的機會，發揮潛

能及提高自信心

的人數。 

 

 統計參加游泳課

回條 

 學生問卷 

 家長問卷 

 統計參加水運會

全學年 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

全學年 

/ 

10 月底 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

提高自信心。 

 70%的 P.3 家長認同參加

游泳課及水運會發揮潛能

及提高自信心。 

 

回條 

 家長問卷 

 

 

 

成就： 

 參加各校隊、興趣班訓練的學生人數佔 84%。 

 88.9%的校隊、興趣班學生認為參加體育訓練，發揮其潛能及提高了自信心。 

 93.6%學生參與最少一次校外或校內比賽。 

 89.8%學生認同參加校外或校內比賽，能發揮潛能及提高自信心。 

 陸運會比賽已於 2025 年 4 月 15 日舉行，參加人數 676 人，佔學生人數 87.2%。 

 96.5%學生認同參與陸運會能增加學生參加體育活動的機會，發揮潛能及提高自信心。 

 學校水運會已於 2024 年 10 月 25 日舉行，參加人數 137 人，佔學生人數 17.7%。 

 94% P.3 學生對游泳課感興趣。 

 94% P.3 學生認同參加游泳課及水運會發揮潛能及提高自信心。 

 59.3%的 P.3 家長認同參加游泳課及水運會發揮潛能及提高自信心。 

反思： 

 透過統計參加校隊和興趣班的學生問卷，結果顯示 4 項準則均達標。表示組織校隊、興趣班訓練；參加校外比賽及活動，

增加了學生參加體育活動的機會，發揮了學生潛能及提高自信心。 

 透過統計參加陸運會的學生問卷，結果顯示各項準則均達標。表示參加陸運會，增加了學生發揮了學生潛能及提高自信

心。 

 透過統計參加水運會的學生佔 20%。72% 學生認同參加水運會能發揮潛能及提高自信心。 

 下學期會繼續進行 P.3 學生參加游泳課，有關問卷調查結果於下學期會議中公佈。 

 透過統計參加 P.3 游泳課的家長和學生問卷，顯示學生對游泳課感興趣，學生認同參加游泳課及水運會發揮潛能及提高自

信心；部分家長認為參加游泳課及水運會未能發揮潛能及提高自信心。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2. 培育學生的解難

能力  

 

關注事項 2.2 

 

2.1 推廣「STEAM 跨

科教育」，在體育

科運用資訊科技

進行學習，培育

學生的解難能

力。 

 

 70%的 P.6 的學生認同

「STEAM 跨科教育」學

習能提升學生的解難能

力。 

 學生問卷 

 

  上學期 

成就及反思： 

 100%的 P.6 的學生認同「STEAM 跨科教育」學習能提升學生的解難能力。 

3.依據《 4Rs 精神健

康約章》中的

4Rs，促進學生精

神健康。  

 

關注事項  3.1 

3.1 透過 Sport Act 計

劃，培養學生恆常

做運動的習慣。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 於小息和午息設

立運動角，讓學生

有更多機會參與

體育活動，促進學

生的精神健康。 

 

 

 

 30%學生交回 Sport Act 手

冊 

 統計交回 Sport Act 手冊的

學生獲獎百分率： 

40%獲金獎 

30%獲銀獎 

30%獲銅獎 

 80%學生認同透過參加

Sport Act 計劃能培養學

生定期做運動習慣。 
 

 50%學生曾參與小息或午

息活動。 

 80%學生透過參與小息或

午息活動，有更多的時間

休息和放鬆。 

 

 統計回收 

Sport Act 手冊 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 統計活動人數 

 

 

 

 

 

 

上學期 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

全學年 

 

 
  
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

成就： 

 32.6%學生交回 Sport Act 手冊 

 統計交回 Sport Act 手冊的學生獲獎百分率： 

64%獲金獎 

26%獲銀獎 

10%獲銅獎 

 92.1%學生認同透過參加 Sport Act 計劃能培養學生定期做運動習慣。 

 85.9%學生曾參與小息和午息活動。 

 96.2%學生認為參與小息和午息體育活動，有更多的時間休息和放鬆。 

反思： 

 透過統計學生交回 Sport Act 手冊和學生問卷，結果顯示學生獲金獎的百分率達標，由於 64%學生獲金獎；所以只有 26%學

生獲銀獎和 13.1%學生獲銅獎。表示 Sport Act 計劃培養了學生定期運動的習慣，明年繼續推廣。 

 透過小息和午息活動學生問卷，結果顯示達標，表示學生認同參與小息和午息體育活動，能有更多的時間休息和放鬆，

藉此促進學生的精神健康。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

4.培育和強化正確

的價值觀和態

度，裝備學生積極

面對成長上的轉

變和挑戰。  

 

關注事項  3.2 

4.1 加強課堂中「分組

活動」的競技元

素，讓學生認識活

動規則，加強「守

法」的認識，建立

正面的價值觀。 

 

 

4.2 與圖書館主任合

作，在圖書課中加

入「中國運動元

素」，讓學生認識國

家的體育發展和中

國運動員現況，認

識國家和中華文

化，培養學生的國

家觀念和「國民身

份認同」。 

 90%的學生能遵守「分組

活動」的活動規則 

 80%學生認同透過「分組

活動」的競技元素，讓學

生認識活動規則，加強

「守法」的認識，建立正

面的價值觀。 

 

 70%學生認同透過「中國

運動元素」圖書課，能加

強認識國家的體育發展

和中國運動員現況。 

 教師問卷 

 

 

 

 

 

 

 

 

 學生問卷 

 

 

 

 

 

全學年 

成就： 

 教師問卷：100%的學生遵守「分組活動」的活動規則。 

 100%教師認同透過「分組活動」的競技元素，能讓學生認識活動規則，加強了「守法」的認識。 

 98.8%學生認同透過「中國運動元素」圖書課，能加強認識國家的體育發展和中國運動員現況。 

 

反思： 

 教師問卷結果顯示達標，表示透過加強課堂中「分組活動」的競技元素，學生認識了活動規則，加強了對「守法」的認

識，建立了正面的價值觀。 

 透過「中國運動元素」圖書課的學生問卷，結果顯示達標，表示學生認同透過「中國運動元素」圖書課，能加強認識國

家的體育發展和中國運動員現況。 



39 

 

南元朗官立小學 
2024-2025 年度  普通話科科務計劃終期檢討                                        

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

4. 拓寬學生視野，豐

富他們的學習經

歷。  

關注事項(2.1) 

1.1 透過參加不同學習活動，拓寬

學生視野，豐富他們的學習經

歷。 

a) 參加境外學習 

b) 姊妹學校交流活動 

 

 70%學生認同透過參加不同學習活動，能拓寬學生

視野，豐富他們的學習經歷。 

 學生問卷 

 

 

  全學年 

1.2 訓練學生參加表演和比賽，拓

寬學生視野，豐富他們的學習經

歷。 

a) 校外表演/比賽 

b) 校內表演/比賽 

 70%參與校外及校內表演/比賽學生認同透過參與

校外比賽，能拓寬學生視野，豐富他們的學習經

歷。 

 學生問卷 

 統計比賽結果數

據 

成就： 

 上學期的境外學習活動包括姊妹學校交流活動(10 月)及 P5 學生上海境外學習遊(11 月)。學生透過普通話自學冊的主題說

話練習，學習普通話外遊用語。根據學生問卷顯示，100%參與姊妹學校交流的學生認同透過參加交流活動，能拓寬學生視

野，豐富他們的學習經歷。 

 校外比賽： 

(一)本年度共有 40 位同學報名參加第七十六屆校際朗誦節普通話朗誦比賽。 

結果公布如下： 

獎項名稱 獲獎人數 

優良獎項 26 

良好獎項 3 

沒有出席 2 

遺失分紙 8 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

(二) 2024/2025 粵港姊妹學校中華經典美文誦讀比賽，比賽以拍攝影片形式參加，定於 2025 年 2 月 13 日到荔枝角公園進

行拍攝，並由攝影公司作後期製作，然後由本校呈交影片參賽。比賽結果於 2025 年 4 月初公佈。本校獲得「最佳合作獎」。 

(三)下學期 4 月參加全港小學普通話講故事比賽，本科有四名分別為 3-5 年級同學出賽，比賽以拍攝影片形式參賽，參賽

誦材為《磨柱成針》及《塞翁失馬》。 

(四)下學期 4 月參加價值觀教育故事演講比賽-普通話，本校派出五年級賴美樺為代表參賽，比賽以拍攝影片形式參賽，

故事題材為《爺爺怎麼啦》。 

 校內比賽： 

(一)上學期於考試後跟中文科共同舉行「齊誦古詩文」活動，活動分為高、低年級進行，分別於 1 月 17 日和 1 月 20 日舉

行。根據學生問卷顯示，92.6%參與「齊誦古詩文」活動學生認同透過活動能拓寬學生視野，豐富他們的學習經歷。 

(二)上學期於考試後與中文科及音樂科合辦「中華文化與價值觀」填詞比賽。 

 

反思： 

 姊妹學校交流活動：學生積極投入活動，除了在出發前努力準備唱歌表演，更為新朋友準備見面禮、感謝卡等。活動完

結後，學生能反思自己表現，學生從被動到主動結識朋友，能介紹自己的學校和學習生活，過程中得益良多。 

 校外比賽： 

(一) 學生能積極練習練習朗誦，提升自己朗誦技巧。同時，學生透過參與校際朗誦比賽汲取經驗，從觀摩其他學校學生

的優劣表現，拓寬視野，並能達致自我審視，從而增值自己實力。 

(二) 學生為準備美文誦讀比賽，從十月份起用心練習，在誦讀古詩《春江花月夜》的過程中，除了學習朗誦及表演技巧，

更從姊妹學校學生的合作過程中得益良多。雖最終未有入圍，卻學會不少參賽經驗，下年繼續參加。 

(三)同學們積極練習朗誦，為比賽作準備，部分家長更能為學生在家中錄製參賽影片，效果理想。三年級的李信瀟更獲得

初小組優異獎。 

(四)同學為了準備故事演講比賽，積極準備價值觀故事，並於學校練習說故事的技巧，表現理想，最後獲得優異獎。活動

提升了學生以普通話演講的自信，使其更積極參與普通話活動。 

 校內比賽： 

(一) 一至六年級的學生在「齊誦古詩文」活動中積極作準備，透過互相觀摩同級及其他年級的朗讀，學習中華文化，校

內氣氛良好。下年度繼續進行，並於中華文化日一併舉行，學習中文的氣氛更濃厚。 

(二) 同學們於「中華文化與價值觀」填詞比賽反應熱烈，尤其中低年級交回的作品數量理想，家長和學生都能認真地創

作與學習中華文化價值觀有關的歌詞，內容豐富、具反思性，並在創作的過程中，學習及欣賞中華文化的內涵和精髓，

效果令人滿意。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2.培育學生創意及

解難能力。 

關注事項(2.2) 

2.1 運用資訊科技培育學生創意

及解難能力。 

a) 利用 AI 輔助小四學生學習押韻

及創作詩歌。 

 90%教師認同透過利用 AI 學習押韻及創作，能培

育學生的創意及解難能力。 

 70%學生認同透過利用 AI 學習押韻及創作，能培

育他們的創意及解難能力。 

 教師問卷 

 學生問卷 

 

 

全學年 

成就： 

 本學年於四年級舉辦 AI 創作活動，學生於堂上學習利用平板電腦使用 AI 創作圖畫故事，並為故事加上設計對白和錄音，

使其成為普通話有聲故事書。活動於下學期考試後進行。根據學生問卷顯示，98%學生認同透過利用 AI 學習押韻及創作

詩歌，能培育他們的創意及解難能力。 
 

反思： 

 學生以四人一組形式，利用 AI 學習押韻及創作。 
 

3.依據《 4Rs 精神健

康約章》中的

4Rs，促進學生精

神健康。  

關注事項(3.1) 

3.1舉辦跟4Rs 精神健康有關的

活動，讓學生建立健康的生

活態度及價值觀。  

a) 觀賞普通話巡迴劇場 

b) 晨光廣播--普通話短片：教師製

作劇本，並挑選學生參與拍攝

短劇。 

c) 普通話點唱活動：於上、下學

期的試後的午間進行各一次。 

 70%學生認同透過觀賞普通話劇場，能讓學生建

立健康的生活態度及價值觀。  

 70%學生認同通過觀看晨光廣播--普通話短片活

動，能讓學生建立健康的生活態度及價值

觀。  

 70%學生認同普通話點唱活動能讓學生建立健

康的生活態度及價值觀。 

 學生問卷 

 

全學年 

 成就： 

 普通話教育巡迴劇場：於上學期考試後 1 月 13 日舉行，主題是：《醫生與我》，分高低年級進行共兩場。根據學生問卷顯示，

94%學生認同透過觀賞普通話劇場，能建立健康的生活態度及價值觀，並思考普通話日常生活用語，輕鬆愉快地學習普通

話。 

 晨光廣播—普通話短片：於下學期考試後 6 月 20 日進行，題材圍繞《4Rs 精神健康約章》中的 4Rs，故事繪本名為《三個

巧克力挑戰》，取材自「校園好精神網站」，介紹小朋友對精神健康的認知，改善他們的抗壓能力及精神健康，和面對壓力

和挑戰的正面態度。根據學生問卷顯示， 98 %學生認同通過觀看晨光廣播--普通話短片活動，能讓學生建立健康的生

活態度及價值觀。  

 普通話點唱活動： 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

(一) 上學期的點唱活動與音樂科共同舉行，於考試週 1 月 20 日進行，主題是「我要感謝努力的自己」。學生透過欣賞本科

製作的點唱影片和同學的點唱信，能學習肯定自己的努力，培養正向的思維。同時，透過欣賞音樂校隊的演出，讓學生培

養健康的生活態度。 

(二) 下學期的點唱活動，於考試週六月進行，主題是「朋友，我想支持你」。本科同樣製作點唱影片，讓同學從影片中觀看

同學的點唱信，能學習關懷別人，給別人支持和鼓勵，從而促進精神健康。同時，透過欣賞本科的美文誦讀影片，讓學生

欣賞學校同學的努力與付出。根據學生問卷顯示， 97 %學生認同普通話點唱活動能讓學生建立健康的生活態度及價

值觀。 

 

反思： 

 普通話教育巡迴劇場：由遊劇場演出的教育巡迴劇場充滿趣味，學生反應熱烈，教師亦認同劇場的內容互動性強，小朋友

積極參與活動。建議下學年再安排教育巡迴劇場到校演出。 

 晨光廣播—普通話短片：本科為小主播拍製影片，經剪輯及加上字幕後，成為普通話有聲故事書，影片於晨光廣播時段與

全校學生分享。影片內容生動有趣，參與同學投入其中，其表現獲得不少老師和同學的正面評價。 

 普通話點唱活動：學生能從點唱活動中學習欣賞自己的付出，達致自我肯定、愛護自己，同時，本科鼓勵學生透過聆聽校

內合唱團的演唱，多參與自己感興趣的活動，多聽音樂，建立健康的生活態度；下學期的點唱活動讓同學在困惑中感受到

身邊的朋輩的支持與關懷提升抗逆力，促進精神健康，下學年繼續推行普通話點唱活動 

 

4.培育和強化正確

的價值觀和態

度，裝備學生積極

面對成長上的轉

變和挑戰。  

關注事項(3.2) 

4.1 透過朗讀經典文學作品，能認

識中國傳統品德。 

a)《我愛朗讀》活動：透過朗

讀與中國傳統品德相關的經

典文學作品，從而積累語料和

培養語感，並學習中華文化，

培 育 和 強 化 正 確 的 價 值

觀和態度。 

 

 90%教師認同學生透過朗讀經典文學作品，能認

識中國傳統品德，並培育和強化正確的價值

觀和態度。 

 70%學生認同透過朗讀經典文學作品，能認識中國

傳統品德，並培育和強化正確的價值觀和態

度。 

 

 教師問卷 

 學生問卷 

 

全學年 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

b)《弟子規》：讓學生認識《弟子

規》，學習中國傳統文化及品

德，培育和強化正確的價值

觀和態度。 

 90%教師認同學生透過朗讀《弟子規》能認識中

國傳統文化及品德，並培育和強化正確的價

值觀和態度。 

 70%學生認同透過朗讀《弟子規》，能認識中國傳

統文化及品德，並培育和強化正確的價值觀

和態度。 

 教師問卷 

 學生問卷 

 

全學年 

成就： 

 《我愛朗讀》：本學年的《我愛朗讀》材料與中文科教學內容結合。學生於上學期試後的課堂進行。100%教師認同學生

透過朗讀經典文學作品，能認識中國傳統品德，並培育和強化正確的價值觀和態度。根據學生問卷顯示，90.7%學生認同

透過用普通話朗讀經典文學作品，能認識中國傳統品德，並培育和強化正確的價值觀和態度。同時，學生透過反覆誦讀

古詩，能積累語料和培養語感，從而欣賞中華文字之音樂美，建立文化自信，以維護中國文化安全。  

 

 《弟子規》：本學年的《弟子規》於下學期考試後的課堂進行。100%教師認同學生透過朗讀《弟子規》能認識中國傳統文

化及品德，並培育和強化正確的價值觀和態度。根據學生問卷顯示，97%學生認同透過朗讀《弟子規》，能認識中國傳統

文化及品德，並培育和強化正確的價值觀和態度。 

 

反思：  

 《我愛朗讀》：學生透過活動認識經典文學作品、了解詩人的生平及作品創作的背景和對後世影響，學習傳統中華文化。

在反覆誦讀經典文學作品的過程中，學生樂於背誦，並能輕易記誦文學作品，琅琅上口。 

 《弟子規》：學生透過理解和反覆誦讀《弟子規》，體會有關中國傳統的價值觀，學生除了能琅琅上口，運用普通話背誦《弟

子規》，教師鼓勵學生嘗試在生活中實踐《弟子規》教授的美德，做到知行合一，下學年繼續使用。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

5. 培養學生學習普通

話的興趣及聽說能

力。 

5.1 發展本科電子學習平台，利用

電子課本平台 esmart2.0 的電

子學習工具，鼓勵學生善用資

訊科技自學。 

a)《每月一聽》 

b)《朗讀練習室》 

 90%教師認同學生透過電子學習平台能提升對普

通話學習的興趣及聽說能力。 

 70%學生認同透過電子學習平台能提升對普通話

學習的興趣及聽說能力。 

 教師問卷 

 學生問卷 
全學年 

 

5.2「齊説普通話」活動，為學生

創造普通話語言環境，提升學

生學習動機及果效。 

a) 早上打招呼活動 

b) 普通話大使伴讀活動 

 70%學生認同透過「齊説普通話」活動能提升學

生學習普通話的動機及果效。 

 學生問卷 

 

全學年 

 

5.3 資訊科技教學 

a) 優化普通話科網頁內容，加強

科組的特色，加入自主學習網

頁連結，以照顧學生學習多樣

性和培養學生自主學習態度。 

  90%教師認同優化後的普通話科網頁內容，能培

養學生自主學習的態度。 

 教師問卷 全學年 

成就： 

 《每月一聽》：為加強學生聆聽能力，本學年設《每月一聽》電子學習活動，學生每月於電子書完成一篇聆聽練習。100%

教師認同學生透過電子學習平台能提升對普通話學習的興趣及聽說能力。根據學生問卷顯示，95.1%學生認同透過電子學

習平台能提升對普通話學習的興趣、聽說能力及自學能力。 

 齊説普通話活動： 

(一)普通話大使於上學期考試前為一年級同學進行伴讀活動，加強練習口試內容。 

(二)另外，普通話大使於上學期考試後，連續一星期（包括於中華文化日）於學校正門及側門進行普通話打招呼活動。 

根據學生問卷顯示，97%學生認同「齊説普通話」活動能創造普通話語言環境，提升學生學習普通話的動機及果效。 

 普通話科網頁：定期更新普通話科網頁，根據教師問卷統計，100%教師表示優化後的普通話科網頁內容，能加強科組特
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

色，同時，網頁內加入自主學習網頁的連結，能培養學生自主學習的態度。 
 

反思： 

 《每月一聽》：學生能認真完成每月的聆聽練習，並對於使用電子學習平台學習普通話表現踴躍，建議科任老師於堂上多

分享不同電子學習平台，鼓勵學生自學。 

 齊説普通話活動： 

(一)普通話大使能教導小一學生朗讀普通話，糾正同學讀音，並欣賞同學表現，效果理想。 

(二)學校們能於回校時跟普通話大使用普通話打招呼，校園內氣氛良好。 

 普通話科網頁：建議科任老師繼續把壁報內容拍照放上校網，同時多拍攝活動照片，和搜集自學網站，豐富校網，使學

生更樂於瀏覽學校的普通話網頁。 
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南元朗官立小學 
2024-2025 年度  電腦科科務計劃終期檢討 

 
配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

1. 優化 Cool-Think 課程計

劃，啟發學生在數碼時代

中運用科技的思維，並強

化他們的運用能力。 

關注事項二(1.2) 

1.1 持續優化計算思維及編程課程，啟發學生運

用科技的思維，並強化運用能力。 

a) 融合「Cool-Think 課程計劃」及「高小增潤

編程教育課程單元」的內容，擬定新的校本

高小編程課程框架： 

P.4 :Scratch 

P.5 :App Inventor1+Micro:bit 

P.6 :App Inventor2+Micro:bit 

 

b) 發展多元化的校本電子學習教材，輔助課堂

教學： 

 Google Classroom 

(P.1-P.6) 

 Scratch (P.4) 

 App Inventor(P.5-P.6) 

 Micro:bit(P.5-6) 

 80% P.4-6 教師認同校本高小編

程課程能啟發學生運用科技的

思維，並強化運用能力。 

 

 80% P.4-6 學生認同校本高小編

程課程能啟發學生運用科技的

思維，並強化運用能力。 

 

 80% P.1-6 教師認同校本電子學

習教材，能有效輔助課堂教學。 

 

 

 教師問卷 

 學生問卷 

全學年 
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成就 

100% P.4-6 教師認同校本高小編程課程能啟發學生運用科技的思維，並強化運用能力。 

98% P.4-6 學生認同校本高小編程課程能啟發學生運用科技的思維，並強化運用能力。 

100% P.1-6 教師認同校本電子學習教材，能有效輔助課堂教學。 

 本年度，電腦科成功融合「Cool-Think 課程計劃」與「高小增潤編程教育課程單元」，設計全新校本高小編程課程框架。

課程內容除了優化原有的 Scratch 及 App Inventor 的內容，更新增 Micro:bit 編程內容，有助培養學生的運算思維與編程能

力。 

 學生成果亮眼，四至六年級學生都能開發簡單遊戲或動畫，展現創意與解難能力；並能應用編程解決實際問題，成果能

扣緊生活。高小編程課程內容如下: 

P.4: 用 Scratch 編寫「跳舞動畫」、用 Scratch 編寫「迷宮遊戲」、用 Scratch 編寫「說笑話」程式、用 Scratch 配合視像鏡

頭編寫互動遊戲、用 Scratch 創作「運算藝術」繪畫平面圖案。 

P.5: 用 App Inventor 編寫「數碼鋼琴程式」、用 App Inventor 編寫「音樂點唱機」、用 App Inventor 配合 QR CODE 掃瞄器

編寫「認讀英文生字程式」；利用 Micro:bit 連結 Scratch 編寫「節日祝福」互動遊戲。 

P.6: 用 App Inventor 編寫「香港旅遊指南地圖」、用 App Inventor 及雲端儲存空間編寫「雙按鈕遊戲」；利用 Micro:bit 連

結 Scratch 編寫「小雞誕生」互動遊戲。 

 根據課堂觀察，P.4-P.6 學生都能在新擬定的校本編程課程單元中，善用校本電子平台學習編程，有效進行預習及課後延

伸學習，成效理想。 

反思 

 P.1-P.3 學生在課堂上主要使用電子課本的網站進行學習，因此較少使用其他網頁進行自學。 

 建議各級科任教師可善用 Google Classroom 發放資源予學生進行自學；同時亦可鼓勵學生在課餘時間登入學校校網，善

用自主學習網頁。 

1.2 利用校內活動及校外比賽培養學生計算思

維和加強創科學習。 

a)  Code.org 低小編程比賽(P.3) 

 

 80%教師認同透過校內活動及

校外比賽能培養學生計算思

維。 

 80%教師認同透過校內活動及

校外比賽能加強創科學習。 

 

 80% P.3-6 學生認同透過校內活

動及校外比賽能培養學生計算

思維。 

 教師問卷 

 學生問卷 

 學生訪談 

上學期試後進行 

 

b) Scratch 專題設計比賽(P.4) 

編程專題設計比賽(P.5-P.6) 

下學期試後進行 
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c)  推薦學生參與合適的校外比賽。  

 80% P.3-6 學生認同透過校內活

動及校外比賽能加強創科學

習。 

全學年 

成就 

100%教師認同透過校內活動及校外比賽能培養學生計算思維。 

100%教師認同透過校內活動及校外比賽能加強創科學習。 

95% P.3-6 學生認同透過校內活動及校外比賽能培養學生計算思維。 

95% P.3-6 學生認同透過校內活動及校外比賽能加強創科學習。 

 Code.org 低小編程比賽(P.3)已於 14/1/2024 進行，得奬學生如下： 

冠軍 – 3A 陳毅昇  

亞軍 – 3A 陳梓洋  

季軍 – 3B 吳卓衡  

P.3 學生透過編程比賽能夠初步了解編程概念，提升學習興趣及培養運算思維、解難能力。 

 Scratch 及編程專題設計比賽(P.4-P.6)於 6-7 月的試後活動時段進行，得奬結果將於稍後公佈。 

 已推薦學生參與不同的校外比賽，詳見附件：「2425_電腦科校內活動、校外比賽及獎項記錄」。學生能透過參與校內活動

及校外比賽提升計算思維能力和加強創科學習。 

反思 

 Code.org 低小編程比賽(P.3)參與學生表現投入，活動能培養對編程學習的興趣，讓學生初步認識編程概念。建議下學年

把比賽推展至 P.2，讓更多低小學生認識編程概念。 

 Scratch 及編程專題設計比賽(P.4-P.6) 可讓全體高小學生運用所學習的編程知識，利用 Scratch、App Inventor 等編程平台

創作個人專題作品，能讓學生充分發創意和應用所學。比賽結果將於稍後公佈。 

1.3 舉辦教師專業發展工作坊，提升教師的教學

效能和專業發展。 

a) 舉辦電腦科教師工作坊 

 80%教師認同工作坊、校內專業

分享及共同備課能提升教師的

教學效能和專業發展。 

 教師問卷 

 

全學年 

b) 校內專業分享 

c) P.4-P.6 高小編程課程共同備課 
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 成就 

 100%教師認同工作坊、專業分享及共同備課能提升教師的學與教效能和專業發展。 

 科主任在第二次科務會議(17/1/2025)與全體科任進行專業分享，主題為：「POE 人工智能在教學工作上的運用」。 

 本科已於 6/3/2025，為數學、常識、電腦科老師舉辦「Micro:bit 教師培訓工作坊」，目的是提高教師對 STEAM 教學的理

解和技能。 

 科主任在第三次科務會議(25/6/2025)與全體科任進行專業分享，主題為：「Enriched Module on Coding Education for Upper 

Primary Level (Primary 5)」。 

反思 

 工作坊有效提升教師對 STEAM 教學的理解。透過實操 Micro:bit 編程，增強科技與創意教學能力，推動 STEAM 教育實

踐。 

 教師反應正面，能從專業分享中認識基礎的運算思維概念，促進對數字教育的理解。建議來年繼續進行教師專業發展工

作坊，並鼓勵教師在進修後進行分享，藉以提升教師的教學效能和專業發展。 

2. 舉辦講座，推展資訊及媒

體素養教育。 

關注事項二(1.4) 

2.1 配合《香港學生資訊素養》學習架構(2024)，

推展資訊及媒體素養教育。 

a) 於初小電腦科教學單元滲入有關資訊及媒

體素養教育的內容，培養學生資訊及媒體

素養： 

P.1: 愛護電腦室（一上）、用腦要健康（一

下） 

P.2: 適度上網（二上）、電腦生病了（二下） 

P.3: 網絡社交（三上）、數碼足印（三下） 

b) 邀請機構到校舉辦活動，推展資訊及媒體

素養教育。 

 

 80%教師認同電腦科教學單元

及活動能培養學生資訊及媒體

素養。 

 

 80%學生認同電腦科教學單元

及活動能培養學生資訊及媒體

素養。 

 

 教師問卷 

  學生問卷 

全學年 

 成就 

 100%教師認同電腦科教學單元及活動能培養學生資訊及媒體素養。 

 98%學生認同電腦科教學單元及活動能培養學生資訊及媒體素養。 

 初小電腦科在上學期已教授以下資訊及媒體素養教育的內容: 

P.1: 愛護電腦室 

P.2: 適度上網 

P.3: 網絡社交 

 根據課堂觀察，透過教授上述課題，能促進學生有效和符合道德地使用資訊的相關能力和態度，有助學生建立正面價值
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觀。 

 學生講座已於 12/2/2025 進行，主題為「《互動劇場 ─ 尊重互聯網上的知識產權》小學學校巡迴音樂劇」，目的是增加學

生對侵權行為的認識，培養資訊及媒體素養。 

 

反思 

 建議初小電腦科教學內容可與其他科合作，教授學生資訊科技有關的課題時，檢視兩者是否可扣連，培養學生正面的價

值觀和態度。 

 「《互動劇場 ─ 尊重互聯網上的知識產權》小學學校巡迴音樂劇」成效顯著，學生透過參與互動，深入理解知識產權的

重要性，提升資訊及媒體素養，培養尊重網路創作的意識。 

 

3. 善用閱讀獎勵計劃，促進

學生進行跨學科閱讀，推

廣閱讀主題圖書。 

關注事項二(1.3) 

3.1 與圖書組合作，圖書館老師向 P.1-P.6 學生推

廣資訊科技書籍刊物。 

 70%學生認同透過閱讀資訊科

技的圖書，能提升學習資訊科

技的動機。 

 學生問卷 

 

 

全學年 

成就 

 94%學生認同透過閱讀資訊科技的圖書，能提升學習資訊科技的動機。 

 電腦科的跨科圖書課於下學期 6 月份進行，主題為「資訊及媒體素養」，讓學生透過圖書課培養資訊及媒體素養，並鼓勵

學生借閱有關主題書籍。 

反思 

 根據課堂觀察，學生反應熱烈，能積極討論資訊真偽及媒體影響力，展現良好的理解力，成效顯著。但由於課時不足，

部分班級未有足夠討論時間，影響對課題的深入探討；來年可考慮提早安排上跨科圖書課，確保各班有足夠上課時間，

提升學習質量。 

科組發展目標 策略 成功準則 評估方式 時間表 

4. 認識及承傳中華民族傳統

文化，加強國民身份認同。 
4.1 電腦科於每學年設計富中華民族傳統文化

元素的主題學習活動。 

a) 蛇年賀年卡設計比賽(P.1-P.6) 

(暫定 14 週至 18 週) 

b) 壁報主題：「當代中國科技發展」 

 70%學生同意主題活動有助認

識中華民族傳統文化。 

  學生問卷 全學年 

成就 

 95%學生同意主題活動有助認識中華民族傳統文化。 
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 蛇年賀卡設計比賽已順利進行，學生作品不但精美，更富有中國農曆新年的特色，充分運用所學，展現個人創意及能及

能力。 

 電腦科壁報已於 12/2024 更新，主題為「當代中國科技發展」。學生透過觀看壁報內容，能了解中國科技發展，感受國家

發展的進步，提升國民身份認同感。 

反思 

 根據收集的高年級蛇年賀卡作品所見，學生作品一般以圖像拼合為主，編程元素不足；另外高年級學生反應欠踴躍，參

賽意欲較低。因此建議下年度可於高年級與中文科進行跨科合作專題，以「中華經典古詩文」為題，利用 Scratch + Teachable 

Machine 製作互動動畫；目的是讓學生掌握編程與 AI 基礎，同時深化學生對古詩文的理解，認識及承傳中華民族傳統文

化，加強國民身份認同。 

 建議科任教師帶學生到電腦室上課時，可抽空向學生介紹壁報內容，讓學生多了解中國科技發展。 

5. 透過多元化的跨科學習活

動，培育學生的創造、協

作和解決問題的能力。 

5.1 配合不同學科推行多元化跨科活動： 

 

a) 數、常、電協作活動 

b) 音、電協作活動 

c) 英、電協作活動 

 80%教師認同跨科協作能培育

學生的創造、協作和解決問題

的能力。 

 70% P.4-P.6 學生認同跨科協作

活動能培育創造、協作和解決

問題的能力。 

 教師問卷 

 學生問卷 

  學生訪談 

全學年 

成就 

 96% P.4-P.6 學生認同跨科協作活動能培育創造、協作和解決問題的能力。 

 下學期與音樂科於三年級進行跨科協作活動，主題為「聲響創作」。學生透過利用平板電腦的 GarageBand 創作不同的聲

響，教師透過是次教學活動了解如何將數碼工具融合教學，學生的學習動機和創意表達能力亦得以提升。 

 下學期與英文科於五年級進行跨科協作活動，主題為「利用 Vocab Learning App 重温 Book 5B Unit 1: It’s Chinese New Year

中曾學過的生字」。活動融入五年級電腦科課堂中，學生能善用 QR Code Scanner 配合 App Inventor 編寫應用程式，有助

學生重温英文課的生字，更加深對科技與現實生活連結的認識，成效顯著。 

反思 

 本學年電腦科原計劃於「多元多 FUN 學習週」與數學、常識科進行跨科專題活動，但礙於進度協調及前期準備不足而未

實施，有關的編程元素已融入「編程專題設計比賽」中作替代。建議下年與課程二組商議活動內容，確保新學年跨科合

作能順利進行。 

 建議來年度電腦科可與更多不同學科進行跨科活動，例如與中文科合作推行「齊誦古詩文」活動，培育學生的創造、

協作和解決問題的能力。 
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南元朗官立小學 
2024-2025 年度  圖書科科務計劃                                        

配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

1 拓寬學生視野，豐富他們的

學習經歷 

關注事項(二)1 

1.1 善用閱讀獎勵計劃，促進學生進行跨學科

閱讀，推廣閱讀主題圖書。例:各科閱讀推

廣課堂 

1.2 推行黃金屋閱讀獎勵計劃-「品德智慧存

摺」(P.1-P.3)及「閱讀足印」(P.4-P.6)，鼓

勵同學閱讀不同範疇的課外書，並以多元

形式與家長及同學分享圖書。 

1.3 舉辦作家講座，推展學校閱讀氛圍。 

 

 70%的學生認同閱讀不同主題圖書，可

擴闊他們的閱讀視野。 

 

   80%學生能參  

與閱讀獎勵計  

劃，並進行跨學科閱讀。  

 

  每名學生(P.1-P.3)最少閱讀 5 本圖書。 

  每名學生(P.4-P.6)最少閱讀 10 本圖書。 

 

 

 80%曾參與作家講座的學生認為有關講

座能提升他們對閱讀的興趣。 

 

 

學生問卷 

統計 

 

 

 

 

全學年 

 成就: 

1.圖書館於本年度運用「推廣閱讀津貼」購買 300 本電子圖書及 400 本實體書，提供更廣闊閱讀資源給學生閱讀，98%的

學生認同閱讀不同主題圖書，可擴闊他們的閱讀視野。 

另一方面，全年有 95%學生參與【E-悅讀獎勵計劃】共借閱 3668 本電子圖書。 

實體書全校共借閱圖書 4517 本，平均每位學生借閱 5.8 本圖書。 

另根據問卷數據資料，95%學生認為有關閱讀講座能提升他們對閱讀的興趣。 

1. 已優化校本閱讀計劃小冊子「品德智慧存摺」，並加入不同品德培育的閱讀元素，其中包含堅毅、尊重他人、責任感、

承擔精神、誠信、仁愛、守法、同理心、勤勞、團結、孝親及國民身份認同的主題。以擴闊學生視野。 

反思: 

1.本年度在閱讀獎勵計劃中，提供不同形式的獎勵計劃鼓勵學生閱讀，以提升全校閱讀氛圍。 

2.建議來年可多與不同科組進行協作，繼續運用不同的資源及形式，適時地推介不同學習範疇的書籍及電子閱讀平台。  

3.五、六年級學生閱讀表現有待加強，下年度可增加多元形式獎勵以提升他們的閱讀興趣。 
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

2. 加強學生閱讀 STEAM 課程

的興趣，以培育學生創意及

解難能力。 

關注事項(二)2 

2.1 透過舉辦不同 STEAM 的閱讀活動，以提

升學生對 STEAM 範疇的興趣。例:問答比

賽、閱讀介紹。 

2.2 添置有關 STEAM 主題圖書，配合學校發

展方向，提升學生在創意及解難的能力。 

 80%學生認同透過 STEAM 活動能提升

對 STEAM 學習的興趣。 

 

 80%學生認同透過閱讀 STEAM 主題圖

書有助提升創意及解難能力。 

 

學生問卷 全學年 

 成就: 

97%學生認同透過 STEAM 活動能提升對 STEAM 學習的興趣 

97%學生認同透過閱讀 STEAM 主題圖書有助提升創意及解難能力。 

反思: 

建議來年與不同科組進行協作，繼續運用不同的資源及形式，適時地推介不同學習範疇的書籍及電子閱

讀平台。 

3. 透過閱讀及活動強化學生

正確的價值觀和態度，裝備學

生積極面對成長上的轉變和

挑戰。關注事項(三)2 

3.1 透過圖書館服務生的訓練活動讓學生建立

正面的人際關係，從而培養學生願意承擔

責任及作出貢獻的精神。 
3.2 晨光閱讀計劃 

a)透過晨光閱讀的效能，設主題閱讀周，閱

讀有關正確價值觀及態度的圖書。 

b) 每級有 5 箱圖書供各級循環共讀，全年

每班共同閱讀 3 本圖書。 

 

3.3 優化校本閱讀推廣課 

加入價值觀主題，透過主 

題展板展示、閱讀活動及借閱圖書，讓學

生提升正確的價值觀。 

 70%的參與學生認同圖書館服務生的

訓練活動能提升承擔責任及作出貢獻

的精神。 

 

 80%的學生認同透過晨光閱讀活動能

加強正確價值觀和態度。 

 

課堂觀察 

教師問卷 

學生問卷 

 

全學年 

 成就: 

1.九月中招募四至六年級學生擔任圖書館領袖生，於課前、小息及午息時段到圖書館及喜閱寫意小天地當值，目的在培訓

圖書館領袖生的領導能力及營造同儕閱讀的氣氛，同時讓學生學習服務別人的精神，並加強對學校的歸屬感。共 52 位四

至六年級的同學參與圖書館領袖生服務，90%的參與學生認同圖書館服務生的訓練活動能提升承擔責任及作出貢獻的精神。 

2.各年級循環共讀的圖書皆有關中國的傳統文化，讓學生學習中國人的傳統價值觀，作為學習各項價值觀的基礎，深化學
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配合學校 

關注事項的目標 
策略 成功準則 評估方式 時間表 

習的果效。 

3.根據閱卷統計 95%的學生認同透過晨光閱讀活動能加強正確價值觀和態度。 

反思: 

1.大部分學生也能在早讀課堂時段專心閱讀，建議班主任可於晨光閱讀時段與學生共讀及一起分享圖

書，以加強閱讀氛圍。 

2.主題閱讀圖書箱的安排有助學生認識及承傳中華民族傳統文化，以加強國民身份認同。建議可安排更

多不同的主題圖書以擴闊學生視野。 

 


